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Kreativny podnikatel

Kreativny podnikatel je sutaz pre studentov strednych 3$kél. V pripade Upravy a zjednodusenia
pravidiel je mozné sutaz vyuZit aj pre Ziakov zakladnych $kél. Ciefom sutaZe je stimulovat a
podporovat podnikanie medzi stredoskoldkmi, rozvijat ich tvorivé myslenie, rozvijat
komunikacné a komunikacné zruc¢nosti, rozvijat kritické myslenie a podporovat spolupracu. V
ramci sutaze si Ziaci budu moct otestovat aj svoje vedomosti, vynaliezavost a rychly dsudok a
porovnat si to vSetko so Ziakmi inych $kol s roznym zameranim.

Sutaz navrhovana nizsie mozZe byt pouZzitd v celom rozsahu alebo len vo vybranych kategériach
alebo castiach sutaze.

Pre koho je hra urcena: stredoskolaci bez vekového obmedzenia a bez
obmedzenia zamerania (sutaZ je primarne o kreativite,
napade a jeho prezentacii)

Pocet sutaziacich: kazdy tim by mal mat 3-5 ¢lenov (vratane
komunikacnych zru€nosti, rozdelenia uloh v time atd")

Pocet timov: odporucané pre 6-8 timov (z dovodu dostatocného
priestoru na vytvorenie a ¢asovej prijatelnosti pri
prezentacii vysledkov)

Trvanie: v zavislosti od poctu timov — pri odpori¢anom pocte je
¢asova narocnost cca. 5 hodin

Technicka podpora: pocita¢/tablet pre kazdy tim
Internetové pripojenie (napr. cez WiFi)
Projektor
papiere formatu A4, velkoformatové papiere (napr. na
flipchart),
ceruzky, fixky, obalky
velkd ucebna (alebo niekolko mensich) a jedna mensia
miestnost

Podpora personalu: cca. 5 -6 0s6b
moderator a sprievodca sutaze
troj¢lennd hodnotiaca komisia
Technickd podpora
organizator (1-2 osoby)
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Obsah sutaze

SutazZ je rozdelend do troch Casti, ktoré je mozné volne kombinovat, zamienat, alebo pouzivat
len ako urcitu Cast. Nizsie je uvedenych aj niekolko moznych variantov sutaze. V prilohach k
tymto pravidlam je uvedenych niekolko uloh (konkrétne situacie, priklady), ktoré mézu byt
pouZzité v organizacii buducich sutazi.

SutaZ pozostava z nasledujucich Casti:
1. Tvorba podnikatelského planu (business plan).
2. Ekonomicky kviz.
3. Hladanie tajného kédu.

Za kazdu cast sutaze mozu sutaziaci ziskavat body. Body je vhodné rozdelit podla naro¢nosti
jednotlivych Casti. Pre kazdu Cast sutaZe boli vybrané nasledujice vahy:

1. Tvorba podnikatelského planu (business planu). 50% bodov
2. Ekonomicky kviz. 25% bodov
3. Hladanie tajného koédu. 25% bodov

To znamena, Ze ak sa napriklad zucastni 6 timov, body sa medzi timy rozdelia nasledovne:

RSSO __

1. miesto 12 bodov 6 bodov 6 bodov

2. miesto 10 bodov 5 bodov 5 bodov

3. miesto 8 bodov 4 body 4 body

4. miesto 6 bodov 3 body 3 body

5. miesto 4 body 2 body 2 body

6. miesto 2 body 1 bod 1 bod
Celkovo 42 bodov 21 bodov 21 bodov

1) Vytvorenie podnikatelského planu (business planu)

Scenar 1 (prezentacia podnikatel'ského planu s vyuzitim digitalnych
technolégii)

Cielom tejto Casti sutaZe je stimulovat tvorivost, predstavivost, logické myslenie, zmysel pre
analyzu a syntézu, ako aj spolupracu, rozdelenie roli, ekonomickd a finan¢nu gramotnost,
digitdlnu gramotnost atd.

Trvanie: Spolu cca. 4 hodiny (v zavislosti od poctu timov).
Vysvetlenie pravidiel a zadanie podkladov pre vypracovanie
podnikatelského planu (cca. 10 min.).
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Spracovanie podnikatelského planu (cca. 2 hodiny).
Prezentacia podnikatelského zameru (kazdy tim 5 min. na
prezentaciu a 5 min. na otazky poroty) — spolu cca. 1 hodina (so
6 timami).

Technicka podpora: Pocitac/tablet pre kazdy tim (pre spracovanie prezentacie).
Internetové pripojenie (napr. cez wifi).
Projektor.
Papiere formatu A4 (napr. na pozndmky pri priprave
prezentacie).
Ceruzky, fixky.
Velka ucebna (aby kazdy tim mohol sediet okolo stola a byt v
dostatocnej vzdialenosti od ostatnych timov) alebo niekolko
mensich ucebni, kde timy mdzu samostatne riesit prislusny
podnikatelsky plan.

Podpora personalu: cca. 5 osob
1 osoba — moderator a mentor, ktory méze pomoct pocas
sutaze

1 osoba —technicka podpora (priprava elektroniky a mozné
rieSenie problémov s WiFi pripojenim, technickych problémov a
pod.)

3-Clenna porota (mozZu to byt nezavisli ucitelia alebo externi
zamestnanci z podnikového sektora).

Pravidla 1. ¢asti sutaze:

e Ciefom je wvytvorit podnikatelsky plan, ktory musia Studenti prezentovat
prostrednictvom prezentdcie spracovanej pomocou tabletu alebo pocitaca (program,
ktory bude na prezentdciu zvoleny, zavisi vylu¢ne od sutazného timu),

e Studenti maju 2 hodiny &istého ¢asu na spracovanie prezentacie,

e Potom mad 5 minut na prezentdciu vytvorenych podnikatelskych planov, t.j. prezentacia
musi byt v takom rozsahu, aby mohol prezentovat vsetky ulohy,

e Sutazné timy moZu vyuZivat internet a dostupné informdcie (napr. na porovnanie
konkurencie, odhad nakladov, uréenie ceny produktu atd.) — cielom je, aby bol
podnikatelsky plan ¢o najrealistickejsi,

e Je zakazané, aby ind osoba mimo sutainého timu zasahovala do tvorby
podnikatelského planu (jedind osoba, ktorda méze tim riadit alebo usmerriovat, je
moderator).

Pouéenie (€asova os) 1. €asti sutaze:
e Moderator privita vsetky timy a strucne predstavi pravidla 1. ¢asti sutaze.
e Potom rozda zadanie s Ulohami, ktoré ma tim wvyriesit (rézne Ulohy su uvedené v
prilohe tychto pravidiel).
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Akondhle maju vSetky timy zadanie — zacina sa Casovy interval 2 hodiny na pripravu
podnikatelského planu.

Po 2 hodinach timy postupne predstavia svoje plany (odporucania — pre rozvoj
komunikaénych zruénosti ako aj spoluprace a rozdelenie roli v time je vhodné, aby
vsetci ¢lenovia timu alebo aspori vacsina z nich prezentovali svoj plan), tim ma na tdto
prezentdciu cca. 5 minut.

Pocas nasledujucich 5 minut bude odborna porota klast otazky — toto ¢asové obdobie
zodpoveda priblizne jednej otdzke pre kazdého porotcu.

Po prezentacii vSetkych timov je dobré mat dlhsiu prestavku na obcerstvenie. Pocas
tejto prestdvky sa zide porota, aby zhodnotila predloZzené podnikatelské
plany. Podnikatelské plany sa potom vyhodnocuju s prislusSnym po¢tom bodov (pozri
tabulku vyssie). Pri pridelovani bodov je moZné postupovat réznymi spésobmi (napr.
pri pilotnom overovani sutaZe bolo preukazané hodnotenie prvych troch miest —t.j. v
pripade 6 timov — 12 bodov za 1. miesto, 10 bodov za 2. miesto, 8 bodov za 3. miesto
a 6 bodov za vSetky ostatné timy. PretozZe aj timy, ktoré by sa umiestnili na poslednom
mieste, maju Sancu postupit v nasledujlicich 2 sutaZiach na celkové popredné miesta).

Po prestavke porota vyhlasi vysledky. Tu je vhodné kazdu prezentaciu vyhodnotit, t.j.
ocenit silné stranky podnikatelského planu a prezentacie a naopak spomenut slabé
stranky, pripadne spomendt, ¢o tim nema alebo malo prezentuje. Hlavhym cielom je,
aby Studenti ziskali spatnu vazbu a nebali sa vlastnych podnikatelskych aktivit a
zamerov v buducnosti.

Ak porota potrebuje viac ¢asu, 2. ¢ast — Ekonomicky kviz — moZe byt zaradena do
sutazného programu.

SutaZ sa stava o nieCo dramatickejSou, pretoze timy este nevedia, ako sa umiestnili v
Casti 1 (kde mozZete ziskat alebo stratit najviac bodov) a su motivované ist do kvizu
naplno.

Hodnotenie 1. asti sutaze:

Prvu Cast sutaze posudzuje porota zloZzend zo zamestnancov univerzity/skoly alebo
odbornikov z praxe.

Pre objektivnejsie hodnotenie je vhodné stanovit urcité pravidld, kategorie, ktoré by
porota mala zohladnit. V nasledujicej tabulke je uvedenych niekolko kritérii, ktoré
mozno poutZit pri hodnoteni.

V pripade, Ze zadanie pre tvorbu podnikatelského planu obsahuje niekolko dalSich
bodov, na ktoré by sa konkurenti mali zamerat, je vhodné uviest Cislo pod bodom
hodnotiacej tabulky tak, aby hodnotenie bolo ¢o najobjektivnejsie.

Hodnotit by sa mala najmd myslienka, realizovatelnost podnikatelského planu,
sofistikovanost ekonomickej stranky planu, ale aj prezentacia vytvoreného
planu. Vyhodnotenie a koncepcia zavisi predovsetkym od pévodného zadania pre
tvorbu podnikatelského planu.

Pri vyhodnocovani podnikatelského planu je potrebné si uvedomit, Ze sutaZiace timy
maju len 2 hodiny na to, aby svoj plan vymysleli a vytvorili prezentaciu.
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Hodnotiaci formular poroty

Jasné vysvetlenie spolo€nosti, produktu alebo sluzby a presved¢ivost’ ustnej

, . 15
prezentacie
Zivotaschopnost’ spolo¢nosti 10
Jasné uvedenie problému/prilezitosti a rieSenia tohto problému/prilezitosti 15

(vratane posudenia inovativnosti)

Vlastnosti a vyhody tovarov alebo sluzieb pontkanych podnikom a
obchodnym modelom. Konkuren¢na vyhoda — podnik ma jedine¢ny, novy 20
alebo odlisny pristup, ktory mu dava vyhodu

Trhovy potencial - velkost prilezitosti, analyza konkurencie a konkuren¢na

vyhoda; Propagacné nastroje 15
Progndza a finan¢né zhrnutie a potreba investicii 10
Kvalita odpovedi na otazky poroty 15
Totalny 100

Scenar 2 (prezentacia podnikatelského planu prostrednictvom podnikatel'skej

prezentdcie)

Dal$im variantom prvej ¢asti sutaZe je prezentdcia prostrednictvom biznis pitch — kratke
predstavenie, ktoré by malo poméct premenit vlastny ndpad na realitu (t.j. presvedcit
potencialnych investorov, aby dany projekt financovali).

Zasadné rozdiely od 1. scendra

1. Sdfaziaci budi mat menej ¢asu na prezentaciu svojho napadu (zvycajne 60-120 sekund).

2. Podnikatelsky plan zvyCajne predklada iba jeden zastupca timu.

3. Sutazny tim nevytvori prezentdciu projektu, ale len plagat (infografiku), v rdmci ktorého
prezentuje len podstatné body svojho podnikatelského zameru.

4. Do hodnotenia mbZe wvstupit aj vyhodnotenie grafického spracovania
infografiky. Hodnoti sa najma zloZitost informacii, ktoré je suataZziaci schopny v
stanovenom Case prezentovat jasne a zrozumitelne.

Vsetko ostatné je zachované, t.j. technickd a personalna podpora, pravidla sutaze, priebeh
vyberového konania a hodnotenie.
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Vyhodou tejto mozZnosti je moZnost propagacie tohto vystupu (vo forme infografiky) aj
prostrednictvom socialnych sieti.

Scenar 3 (predloZenie podnikatelského planu bez pouzitia digitalnych
technoldgii)

Tato cCast sutaZe sa mozZe uskutocnit aj bez pouZitia digitalnych technoldgii. To znamena, ze
Studenti nebudu vytvarat prezentaciu alebo infografiku vo vybranom programe, ale budu
prezentovat vSetko prostrednictvom flipchartu alebo tabule.

Zasadné rozdiely od 1. scendra

1. Sudtainym timom nie je potrebné zabezpedit digitdlne vybavenie (napr. pocitac¢/tablet,
projektor, wifi pripojenie) a poCet zamestnancov sutaze je mozné znizit o jednu osobu
(technicka podpora sutaze).

2. Naopak, je potrebné zabezpecit papiere na prezentaciu (napr. volné listy na flipchart),
fixky (vhodné aj na pisanie na tabulu), pripadne flipchart ¢i iny stojan, ktory umoznuje
prezentovat podnikatelsky zamer.

3. Prezentdcia podnikatelského zameru méze byt urobena na viacerych harkoch, alebo sa
mbZe vyzadovat len jeden harok (podobne ako pri 2 variantoch tejto Casti sutaze —t. j.
vyhotovenie plagatu).

4. Hodnotenie mdzZe zahfiat aj hodnotenie grafického navrhu podnikatelského planu
(alebo plagatu).

Vsetko ostatné je rovnaké, t.j. technickd a persondlna podpora, pravidla sutaze, priebeh
vyberového konania a hodnotenie.

Vyhodou tejto mozZnosti je moznost propagacie tohto vystupu (vo forme plagatov) na
chodbach skoly alebo prostrednictvom socidlnych sieti.

Ekonomicky kviz

Scenar 1 (pouzivanie digitalnych technoldgii)
Cielom tejto Casti sutaze je overit ekonomickud a finanénu gramotnost Studentov, zmysel pre
spoluprdcu a rychle rozhodovanie, pripadne analyzu, syntézu, dedukciu a pod.

doba trvania: Spolu cca. 20 — 30 min. (v zavislosti od poctu timov).
Vysvetlenie pravidiel a priebehu sutaZe (cca. 5 min.).
Ekonomicky kviz (cca. 20 min.).
Vyhodnotenie (cca. 5 min.).

Technicka podpora: Mobilny telefén/tablet kazdému timu (pre zadanie spravnych
odpovedi do prislusného programu).
Kvalitné internetové pripojenie (napr. cez wifi).
Projektor.
Vacsia ucebna (aby kazdy tim mohol sediet okolo stola a
diskutovat o moznostiach a vybrat spravnu moznost).
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Vhodny program na zobrazenie ekonomického kvizu (napr.
Kahoot, Kviz atd".)

Persondlna podpora: cca. 2 osoby

1 osoba — moderator

1 osoba —technicka podpora (priprava elektroniky a mozné
rieSenie problémov s WiFi pripojenim, technickych problémov a
pod.)

Pravidla 2. éasti sutaze:

Cielom je odpovedat na otdzky v ekonomickom kvize spravne a ¢o najrychlejsie.
Studenti v timoch maji stanoveny ¢as na odpoved, ktory uvidia pri prezentcii
otazok. Kazda otdzka mdze mat vlastny ¢asovy limit — v zavislosti od naroc¢nosti.
Hodnoti sa spravnost aj rychlost odpovede. To vSetko je zaznamenané prislusnym
programom (napr. Kahoot) a po kazdej otazke vyhodnoti sprdvne odpovede. Po kazdej
otazke tim zisti, ¢i odpovedali spravne a tiez ako rychlo. V zavislosti od tychto faktorov
potom ziskaju urcity pocet bodov. Timy mézu tieZ vidiet body ostatnych timov, ktoré
su na Cele kvizu.

Studenti medzi sebou komunikuji a dohodnt sa na odpovediach, kedZe kazdy tim
odpoveda iba prostrednictvom jedného zariadenia (mobilny telefén alebo tablet).
Sutazné timy mo6zZu vyuzivat len svoje vedomosti — nie je dovolené pouzZivat internet.
Je zakdzané, aby ind osoba mimo sutazného timu (napr. sprevadzajuci uditel)
zasahovala do odpovedi. Je tieZ zakdzané pocuvat iné timy alebo ich kopirovat.
Odporucame pripravit si cca. 15-20 otdzok, aby sutaZiaci mali moZznost zabojovat o
popredné miesta aj v pripade, Ze na niektoru z otdzok odpovedali nespravne.

InStruktaz (€asova os) 2. ¢asti sutaze:

Moderator privita vSetky timy a stru¢ne predstavi pravidla 2. ¢asti sutaze.

Moderator skontroluje, ¢i su vSetky timy zapisané v programe a ¢i nemaju Ziadne
technické problémy.

Potom sa sutaz moze zacat.

Premietaju sa jednotlivé otazky a ak je tim vybrany v danom programe, kazdy tim ma
priblizne 3 sekundy na konzultaciu spravnej odpovede pred odpovedou. Potom plynie
limit pre odpoved (navrhujeme nastavit tento limit na cca. 20 — 60 sekiund — podla
naro¢nosti a dizky otazky a odpovedi).

Po kazdom kole timy vidia, ako na tom su a kolko bodov im chyba za prvé miesta.

Po absolvovani vsetkych otdzok program automaticky vyhodnoti 3 najlepsie
timy. Poradie ostatnych timov je potom mozné zistit vdanom programe dodatocne.
Kazdému timu je potom prideleny prislusny pocet bodov, ako je uvedené
vysSie. Moderator tieto body oznamuje jednotlivym timom a moéze tiez indikovat
priebezné celkové poradie po 2 ¢astiach sutaze.
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Vyhodnotenie 2. ¢asti sutaze:
e \Vyhodnotenie tejto Casti sutaze vykonava program, ktory vyhodnocuje poradie
jednotlivych timov podla ziskanych bodov.
e Potom sa timom udeluju body, ako je uvedené vyssie. V tomto pripade nemdzu byt
Ziadne zhodné body, takze kazdy tim (v pripade 6 timov v sutazi) ziska 6, 5, 4, 3, 2 alebo
1 bod.

Scenar 2 (bez pouzitia digitalnych technolagii)
Dal$im variantom druhej ¢asti suta’e je vytvorenie kvizu a relevantnych otazok
prostrednictvom predtlaceného kvizu na papieri.

Zasadné rozdiely od 1. scendra

1. Nie je potrebna technickd podpora (napr. mobilny telefon/tablet, projektor, wifi
pripojenie, program, osoba poskytujuca technickd podporu).

2. Test dostane kazdy naraz a sUtaZiaci zakruzkuju/zaskrtnu spravne odpovede. Otazky
zostavaju rovnaké ako v scenari 1.

3. Ked kazdy tim odpovie na vSetky otazky - rychlo odosle svoj test moderatorovi. Toto
urcuje poradie podania v pripade ziskania bodov.

4. Nasledne sa vyhodnoti sutaZ a vyhodnoti spravnost odpovedi.

5. V pripade rovnakého poctu bodov pre viac timov sa posudi ¢as predlozenia. Tim, ktory
odovzdal svoj kviz rychlejsie, potom vyhra nad pomalsim timom.

6. V tomto variante sa straca interaktivita a sutaZivost medzi jednotlivymi timami,
pretozZe nevidia priebezné poradie.

7. V tomto variante to zdavisi predovsetkym od spravnosti odpovedi. T.j. aj tim, ktory
predloZi posledny, moézZe vyhrat. V scenari 1 vyhrava tim, ktory reaguje velmi rychlo v
porovnani s inym timom, aj ked ma viac nespravnych odpovedi.

8. Tato moznost mbze byt o nieCo ¢asovo narocnejsia ako predchadzajica, pretoze je
potrebné poskytnut urcity ¢as na vyhodnotenie otazok v kvize.

9. Je vhodné urcit maximalny ¢as na riesenie kvizu (napr. 15 alebo 20 minut).

Vsetko ostatné je potom zachované, pravidla sutaze, priebeh sitaze a hodnotenie (udelenie
prislusného poctu bodov).

Prelomte tajny kaéd

Scenar 1 (vysluch tvorcu tajného kddu)

Cielom tejto Casti sutaze je overit rychly Usudok jednotlivych ¢lenov sutainého timu,
ekonomickd a finanénu gramotnost Studentov, zmysel pre spolupracu, analyzu, syntézu,
dedukciu a pod.

doba trvania: Spolu cca. 30 — 40 min. (v zavislosti od poctu timov).
Vysvetlenie pravidiel a priebehu sutaZe (cca. 5 min.).
Vysluch tvorcu tajného kédu (kazdy clen timu cca. 4-5
minut). Celkovo cca. 15 — 25 min.
Vyhodnotenie jednotlivymi timami cca. 5 min.
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Vyhodnotenie (cca. 5 min.).

Technicka podpora: Dve ucebne (jedna ucebria moéze byt vacsia, aby kazdy tim mohol
sediet okolo stola a nerusene diskutovat o tajnom kdde, druha
ucebria mensia — pre cca. 7 0sob).

Papier, ceruzka, obalka s menami sutaZiacich timov

Persondlna podpora: cca. 2 osoby
1 osoba — moderator
1 osoba —tvorca tajnej Sifry

Pravidla 3. ¢asti sutaze:

e Cielom je ndjst tajnu Sifru na zaklade ziskanych indicii / hesiel.

e Tieto stopy mozno ziskat od tvorcu tajného kodu. Zastupcovia jednotlivych timov
mo&Zu ziskat indicie tym, Ze poloZia tvorovi kddu rézne otazky a tvorca odpovie na tieto
otazky iba ano alebo nie.

e Tvorca navstivi v mensej triede vidy jeden zastupca z kazdého timu spolu so
zastupcami ostatnych timov. To znamend, Ze oponenti navzajom spolupracuju, aby
ziskali spravnu odpoved’ (stopu). Ide o simuldciu redlnych podmienok, kedy vsetky
spolocnosti na trhu poznaju zakladné informacie.

e Kazda skupina mé na otazky priblizne 5 mindt (¢asovy interval je mozné prediZit,
pripadne mozZe tvorca pomdct ¢lenom tejto skupiny aj inou pomocou — okrem
odpovedi ano a nie).

e  Existuju dva spdsoby, ako ziskat svoju stopu:

» skupina vyuzije cely ¢asovy limit a poloZi tvorcovi r6zne otazky, az kym si jej jednotlivi
¢lenovia nebudu mysliet, Ze poznaju spravnu odpoved’ (stopu). Potom sa vrati do
svojho timu a povie im svoj predpoklad.

» sa zastupca priamo pyta tvorcu, Ci je stopa, o ktorej si mysli, Ze je spravna. Ak tvorca
odpovie ano - vsetci ¢lenovia skupiny budu poznat tuto stopu a mdzZu ju pouZit na
prelomenie tajného kédu. (Clen, ktory "uhddne" tuto stopu, moze byt potom
ohodnoteny o jeden bod navyse v celkovom hodnoteni. V zavislosti od poctu ¢lenov v
time a teda indicii, pretoze kazdy ¢len timu musi ist k tvorcovi presne raz — v hodnoteni
moZete ziskat 3-5 bodov navyse).

e Tymto spo6sobom sa striedaju vsetci ¢lenovia timu. To znamena, Ze budd 3-5 kol s
hadanim vhodnej stopy.

e Nie je podmienkou, aby skupina vzdy ziskala stopu. Ak neuhadnu spravnu stopu, vratia
sa do svojho timu a mézu diskutovat o tom, ¢o mohlo byt spravnou odpovedou.

e Jednotlivé timy potom prelomia tajny kéd na zaklade ziskanej stopy. Tajny kéd je
mozné vyriesit eSte skor, t.j. nie je potrebné ¢akat na vsetky stopy.

e Po odovzdani obdlky s tajnym kédom moderatorovi prislusny tim uZ nesutazi, t.j.
nezucéastnuje sa hadania inych indicii.

e Kazdy tim mozZe odovzdat obalku iba raz.

e Vitazom je tim, ktory spravne porusi tajny kéd a najrychlejsie ho odovzda

moderatorovi.
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InStruktaZ (€asova os) 3. ¢asti sutaze:

Moderator privita vSetky timy a stru¢ne predstavi pravidla 3. Casti sutaze.

Potom kazdy tim poZiada o jedného zdstupcu zo svojho timu. Skupina Studentov z
réznych timov je potom posland do druhej miestnosti, kde uhadnu prislusné heslo.
Jednotlivi ¢lenovia skupiny sa striedaju po jednej otazke (nesmu predbiehat a
preskakovat — napr. ak si jeden zo Studentov mysli, Ze pozna stopu).

Ak jeden zo sutaZiacich nevie, ¢o sa ma opytat, odovzda mozZnost poloZit otazku
dalSiemu ¢lenovi skupiny, ktory je v poradi.

Tvorca odpovedad na otdzky iba ano alebo nie.

Po ziskani/neziskani stopy sa skupina Studentov vrati do svojho timu. Tito Studenti sa
moZu vratit aj individudlne, ak su si isti sprdvnym heslom.

Ked sa vsetci ¢lenovia tejto skupiny vratia, ostatni ¢lenovia timu sd vybrani a idu
uhddnut dalsiu stopu za tvorcom tajnych kddov.

Toto sa opakuje, kym vsetci ¢lenovia timu nepdjdu aspon raz k tvorcovi v druhej
miestnosti.

Po ziskani vSetkych stop timy diskutuju o tajnom kéde.

Tento kdd napiSu na papier a vlozia do obdlky, ktord ¢o najrychlejSie odovzdaju
moderatorovi sutaze, ktory vytvori poradie prihlasenia.

Po odoslani moderator vyhodnoti spravnu odpoved a povie sutaziacim timom, aky bol
spravny koéd a akd spravnu odpoved si mali zvolit na zaklade kédov, ktoré ziskali.
Moderator vyhodnoti sutaz a kazdému timu prideli prislusny pocet bodov.

Na konci vyhodnoti celd sutaz a povie koneéné poradie sutazZiacich timov.

Vyhodnotenie 3. ¢asti sutaze:

Podmienky na ziskanie indicii su vZdy rovnaké pre kazdu skupinu zloZenu zo zastupcov
vetkych timov.

Ak vsetci sutaZiaci v miestnosti s tvorcom kédu dostanu indiciu - t.j. ¢lenovia skupiny
poziadaju priamo o stopu. Clen skupiny, ktory uhadne stopu, ziska extra bod v
celkovom hodnoteni sutaze. Tymto sp6sobom mozZete ziskat 3-5 bodov navyse (v
zavislosti od velkosti timu).

Na konci sa vyhodnotia spravne odpovede (kddy).S tym, Ze ak timy odpovedali
spravne, rozhodujlce je poradie, v akom odovzdali obalku s tajnym kédom.

Ak timy neodpovedali spravne, vsetky tieto timy ziskaju rovnaky pocet bodov (napr. o
3 body menej ako tim, ktory sa umiestnil na poslednom mieste, alebo iba 1 bod). Je
potrebné vopred povedat, Ze timy s tym poditaju.

(Priklad: sutaZe sa zucastriuje 6 timov. Tri timy spravne uhadli tajny kdd, 3 neuhadli
tajny kod. T.j. podla poradia, v akom sa prihlasili, 1. tim ziska 6 bodov, 2. tim 5 bodov
a 3. tim 4 body. Vsetci ostatni (bez ohladu na to, kedy odovzdali obalku s tajnym
kéddom, ziskaju 1 bod. Okrem toho sa extra body udeluju tym timom, ktoré uhadli
jednotlivé stopy).
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Scenar 2 (Prelomenie starej tajnej spravy)

Dalsim scendrom tretej €asti sutaze je prelomenie starého tajného posolstva. To znamen3, Ze
sutazné timy dostanu papier, v ramci ktorého budld musiet prist s individualnymi
indiciami. Tieto stopy sa ziskaju napriklad desifrovanim textu, ktory sa bude tykat stopy. Alebo
vyplnia slovo, ktoré v texte chyba. Alebo budd musiet vyriesit kratku krizovku, aby ziskali
spravnu stopu atd.

Zasadné rozdiely od 1. scenara
1. Nie je potrebné poskytovat dalSiu miestnost a ini osobu (tvorcu kédu).

Je potrebné vopred vypracovat Ulohy, texty, vyplne alebo krizovky.

SutaZiace timy spolupracuju iba medzi sebou v time, nie so svojimi supermi.

Za rozlusknutie indicii sa neudeluju Ziadne dalSie body.

Tato moznost nie je zamerana na rozvoj komunikacnych zruénosti, ktoré sa musia

pouZzit v predchadzajicej moznosti.

6. Priziskavani indicii m6Zu existovat nuansy, preto je potrebné jasne Specifikovat tlohy
na ziskanie stopy.

7. Odporuca sa Specifikovat maximalny cas, ktory maju timy k dispozicii na odovzdanie
obalky s tajnym kédom (napr. 15 alebo 20 minut).

nhkwnN

Vsetko ostatné je zachované, pravidld sutaze, priebeh sutaZze a hodnotenie.

Zhrnutie jednotlivych scenarov sutaze

TVORBA PODNIKATELSKEHO PLANU

prezentdcia Prezentdcia prezentdcia
podnikatelského podnikatelského planu podnikatelského
planu s vyuzitim prostrednictvom planu bez pouzitia

digitalnych podnikatelskej digitalnych

technolégii prezentdcie technolégii

EKONOMICKY KViz

asist L

Slitaze Vyuzivanie digitdlnych technoldgii | Bez poutzitia digitdlnych technolégii

DESIFROVANIE TAJNEJ SIFRY

S seato sz

sutaze Vysluch tvorcu tajného kédu Prelomte stard tajnu spravu
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