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Oznacenie SK-006

Strategické myslenie
— minimum z teodrie hier

Nazov aktivity

Cielom je naucit’ Studentov mysliet trochu v SirSom kontexte, ,otvorit™
Ciel aktivity myslenie aj smerom k abstraktnému mysleniu a poukazat na pritomnost’
tedrie hier v beznom zmyslani ¢loveka bez toho, aby si to plne uvedomoval.

Kracové slova Vaznova dilema, Hon na jelena, Teodria hier
Casovy rozsah 15 minat + 20 mindt na experiment + 10 mindt na diskusiu
Cielova skupina Studenti strednych kol

Pre pracu v ramci vyu€ovacej hodiny je vypracovana prezentacia v MS
PowerPointe so zakladnym vysvetlenim jednotlivych experimentov. Téma je
postavena na realizacii experimentu v profesionalnom prostredi tvorby

a realizacie experimentov. Cielom je, aby si v mladom veku vyskusali
profesionalne prostredie oficialne uznanych experimentov a mali moznost
stotoznit’ sa aj s takymto abstraktnym prostredim. Zaroven by to malo
rozvijat ich schopnost vysporiadat’ sa s abstraktnym problémom
modelujucim realnu situaciu. Ich dlohy, ktoré maju vykonavat v experimente,
su priamou sucastou textu prezentacie. V pripade pouzitia metodickej
poznamky, ta je uvedena v poznamkach ku slideom ako informacia

a usmernenie pre ucitela.

Nastroje a ciele

Seminar je zamerany na prakticku realizaciu experimentu tykajuceho sa
strategického myslenia. Studenti su v interaktivnej aktivite konfrontovani

s moznostou sledovat’ a upravovat svoje rozhodnutia podla spravania sa ich
oponenta.

Anotacia

s pribehom danej hry. Cielom je, aby vnimal len akoby pribeh hry, ktora si
ma zahrat. Preto je dblezité, aby ucitel pouzil prezentaciu sekvenéne — popis
pribehu, nasledne prezentaciu prerusil a nechal Studentov realizovat vopred
pripraveny experiment. Metodicka poznamka, ako pripravit dany experiment,
je sucastou samotnej prezentacie vo forme poznamky a okrem toho,
prezentacia je doplnena dokumentom v MS Word, kde su ukazané
nastavenia pouzitych parametrov. Po dokon&eni experimentu sa ucitel vrati
k prezentacii, kde je vysvetlené rieSenie situacie. Pri realizacii experimentu je
pouzité profesionalne prostredie pre tvorbu a realizaciu experimentov:
veconlab. Odkaz na toto prostredie je su¢astou materialov.

Metodika @ Text PPT prezentacie je koncipovany tak, ze Studenta najprv oboznami
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V teoretickej €asti su predstavené dve zakladné hry — Vaziova dilema a Hon
na jelefia. Hry su predstavené v zakladnych podobach, vo forme pribehu.
Nasledne je hra aj vysvetlena prostrednictvom zaverov, ktoré v teorii
vyplynuli z experimentov a pozorovani. Sucastou teoretickej Casti je aj
pouzitie tychto hier v ekonomickom Zivote, kde je cieflom zamerat pozornost
Studenta na to, aby si vSimal zakladné situacie zo svojho okolia, ktoré su
aplikaciou preberanej tedrie.

Praktické priklady Praktickou Castou tejto prednasky je realizacia samotnych experimentov.
Pre kazdu hru — 2 ks — je pripraveny experiment, ktory sa hra v 10 kolach.
%B Student tak ma prileZitost nielen si to vyski$at, ale realizovat aj proces

uCenia sa na zaklade pozorovania a nasledného korigovania vlastnych
reakcii v interakcii so svojim protivnikom v hre. Cieflom experimentov je
podporit rozvoj strategického myslenia Studentov.
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