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1 Uvodni informace

Pred vlastnim popisem vysvétlujicim, jak pracovat s aplikaci, uvadime zakladni
charakteristiky aplikace pro vytvoreni a uzivani virtualniho prostfedi spolu s konceptem uziti.

1.1 Zakladni charakteristiky 3D VRE

Ptistup do 3D VRE (3D virtual reality environment) je mozny prostiednictvim standartniho
zafizeni. Neni zapotrebi specialni hardware nebo dalsi softwarové vybaveni. Findlni aplikaci
pro pfistup je webovy prohlizec.

Podporované operacni systémy:

e Windows (Windows 10 a vyssi)
e MAC

Doporucené webové prohlizece:

e Google Chrome
e Mozilla Firefox

1.2 Zakladni koncept virtualniho prostredi

Virtudlni prostfedi s 3D vizualizaci (3D VRE) je softwarova aplikace zaloZena na architekture
klient - server, dostupna pres sitové prostredi (typicky pres sit Internet).

Pro uzivatele je aplikace dostupna prostfednictvim webového prohlizece. Aplikace neni
limitovana specifickym hardwarovym vybavenim, provoz je umozZnén na vSech zafizenich,
které mohou byt pfipojeny na pocitacovou sit a disponuji webovym prohlize¢em.

Pro plnohodnotné vyuziti je vhodné zvazit parametry obrazovky (velikost, rozliseni), aby
uzivatel mohl vnimat déni ve virtualnim prostfedi, pripadné byl schopen ovladat aplikaci.
Soucasti 3D VRE je mozZnost komunikace s ostatnimi ucastniky, koncové zafizeni by pro tyto
situace mélo byt vybaveno mikrofonem a kamerou.

Softwarova aplikace 3D VRE poskytuje ,prostiedi”, kde je mozné virtudlni formou
interagovat, komunikovat, pohybovat se, spoluvytvaret obsah apod. Postup iniciace a
vytvoreni virtualniho prostoru (nebo prostoru) ilustruje obrazek 1. Prvotni je zfizeni ucétu pro
pristup do 3D VRE. Tento krok zaroven umozni vstup do aplikace ur¢ené pro administraci

3D VRE (na obrazku viz krok 1.). Dale je mozné pridavat dalsi osoby, které mohou upravovat
prostiedi (krok 2.) a iniciovat vznik virtualnich prostor — 3D VRE, které budou k dispozici pro
aktivity (krok 3.). Koncovi uzivatelé maji nasledné pristup do ptipraveného prostredi (krok 4).

Z pohledu uzivatel( pracuje 3D VRE se tfemi Urovnémi ucta (blizsi komentar dale):

e administrator,
e editor,
e koncovy uZivatel.
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. 1 Campus Media Team Events
[ ] ' >
»
Showroo
CTED'E new showrcom
Showrooms

Sprava uctu

Admin/editor/uzivatel

Koncovi uzivatelé/aktéfi

Obrazek 1 Koncept iniciace 3D VRE
V dalSim textu je uveden podrobny popis ovladani prostredi.

Manual je pfipraven tak, aby postupné seznamoval uZivatele s 3D VRE aplikaci od registrace
Uctud a iniciace prostiedi az po spravu jednotlivych virtudlnich prostort v souvislosti s casem a
dalSimi parametry.

1.3 Terminologie

V ramci manuadlu je v uréitych momentech tézké najit vhodny jednoznacny termin, slovo pro
popisovanou véc, déj apod. Z téchto divodl uvadime prehled vybranych termind, jejich
vysvétleni a pfipadné ekvivalenty.

Uzivatelé, aktéri — osoby uZivajici aplikaci

Zamérné se snazime vyhnout zjednoduseni situace, kdy by uzivatelé mohli byt rozdéleni na
pedagog — student, nebot prostfedi nemusi slouzit pouze pro vyukové ucely. Muize
zprostiedkovat i kontakt mezi studenty navzajem nebo mezi studentem a napft. studijni
referentkou/tem.

V tomto smyslu je pouzit termin organizdtor, administrdtor pro uzivatele, ktefi 3E VRE
spravuji/ptipravuji. Slovni spojeni koncovy uZivatel oznacuje ty, ktefi vstupuji do prostredi
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pouze jako Ucastnici, finalni zakaznici prostredi. Vyrazem vyvojdr/programdtor jsou
oznacovani ti, ktefi mohou aplikaci upravit nebo provést Upravy nad ramec bézné
konfigurace (pfipadné pracovat s obsahem nad uUroven technicky béZznou pro uZivatele,
zejména ve spojitosti s 3D obsahem). Prakticky vzato, jde o zastupce firmy, kde byl software
vyvinut.

Avatar — uZivatelé po vstupu do 3D VRE jsou reprezentovani formou tzv. avatara. Plati to pro
multi uzZivatelsky rezim.

3D VRE, virtualni prostiedi, mistnost (ang. Showroom)- tyto terminy jsou pouZity pro
oznaceni virtualniho prostredi, které je pouZito pro praci. Je dostupné pro uZivatele.
Administratoti si mohou vytvarit nékolik toto prostredi, ,mistnosti” s rliznou vizualizaci, resp.
obsahem.

Administracni rozhrani aplikace — prostredi pro administraci mistnosti, uzivatell, obsahu,
udalosti.

S ohledem na poutZiti pro uZivatele, ktefi nemohou pouZzivat cesky jazyk, je aplikace
v angli¢tiné. V manualu je u poloZek menu, resp. klicovych terminu pouzito obou jazyk.
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2 Iniciace 3D VRE

Jak jiz bylo uvedeno v pfedchozi kapitole (a ilustrovdno na obrazku 1) prvotni registrace
uZivatele je spojena s pristupem do administrac¢niho rozhrani aplikace, kde je nasledné
mozné spravovat dalsi uzivatele, vytvaret virtudlni prostory, spravovat uddlosti atd.

2.1 Prvotni pristup do rozhrani pro administraci 3D VRE

Skola nebo pedagog v ramci predmétu se do platformy (software 3D VRE) registruje
prostfednictvim webového rozhrani, v nasledujicich krocich:

e Registrace e-mailové adresy na https://admin.vc.presentigo.com/register-email.

e Verifikace registrace pres e-mailového klienta uzivatele (uzivatel automaticky obdrzi
e-mail s vyzvou k verifikaci, z 4¢tu kampus@presentigo.com ).

e Dokonceni registrace uzivatelského uctu (jméno, email + heslo).

Pozor - tento prvni Ucet Ize také oznadit jako administratorsky, jelikoz umozniuje spravu
dalSich uzivatell (jejich pridani).

T oA
€ r

Please enter
your e-mail

Obrdzek 2 Ukdzka obrazovky — registrace uZivatele

Prvotni registraci uZivatele je tak de facto vytvoren ucet skoly. Vytvorenim tohoto uctu ziska
uzivatel (a tim také skola) moZnost dalsi spravy, napf. odebrani/pfidani jednotlivych
uzivatell v rdmci uctu v administraénim rozhrani. Tento krok by proto méla provadét osoba,
ktera bude odpovédnad i za dalsi kroky nutné pro inicializaci chodu prostredi!

Vytvorenim uctu vznika zaroven pristup do Sablon mistnosti, spravy udalosti a dalsi
konfigurace virtualniho prostfedi. Tomuto Uctu je zaroven pfifazeno pravo Admin. Tento
zakladatel uctu ma poté pravo pres zadlozku Tym spravovat opravnéni ostatnim uzivatellm,
které do Uctu organizace/skoly pfizve.

Na obrazku nize je vidét vysledny stav po registraci — s ndzvem uctu — organizace UCET
PRVNI.
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& C {} @& adminvcpresentigo.com/showrooms

H Campus Media Events UCET PRVNI
0 /15 slofs
Showroorns

You have no showrooms created.

Obrdzek 3 Rozhrani pro administraci po registraci

2.2 Sprava uzivatell v ramci uctu skoly.

Sprdva a administrace uZivatel( jednotlivych Uctl je obsluhovana pomoci karty Team, kde je
mozné pfidavat nebo odebirat jednotlivé ¢leny (viz obrazek 4). Pro zfizeni pfistupu pro dalsi
osoby neni nutna jejich individudlni registrace. Clena tymu pFidava uzivatel prvotniho Gctu

s administratorskymi pravy prostfednictvim pozvanky zaslané na e-mail.

e Pridani ¢lend - pomoci e-mail pozvanky ke kolaboraci (volba Invite members).
e Odebrani ¢lenl - deaktivace pomoci volby Deactivate member na konci fadku u
kazdého clena.

Jiz bylo uvedeno, Ze jsou tfi Urovné pfistupu.

e Administrator (nejvyssi opravnéni) - vidi vSechny vytvofené mistnosti, ma plny
pristup do konfigurace a spravy obsahu virtualnich mistnosti, pfidava ¢leny tymu (m3a
prava je také deaktivovat), udéluje prava ostatnim typim uzivatell. Admin ma také
pravo zaloZit a spravovat Udalosti/Events véetné plné obsluhy funkcionality Zivy
prenos/Live stream.

e Editor - ma pravo vytvaret vlastni mistnosti (spravuje pouze své vytvorené prostory).
Nema moznost spravovat ¢leny tymu. S ostatnimi sdili knihovnu médii a ma moznost
do ni vkladat obsah.

e Koncovy uZivatel — neni spravovan v administra¢nim prostredi. Je to pfimy
»,konzument“ obsahu, jeho pftistup je dan odkazem (URL adresou).
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<« cC 0 @ admin.vcpresentigo.com/tear

H Campus Media

Team

Jan Kubecka
Petr Rozehnal

Ivana Cermdkovd

[Ty v—"

Team Events

(®) Admin

@ Admin

FEN A denin

(® Editor

TACR @
13 ’IZD mambers

jan.kubecka@presentige.com Active

petr.rozehnal@vsb.cz Active

ivana.cermakova@vsb.cz @ Invited

[RST S R, Ambiion

Obrdzek 4 Editacni prostredi pro ucet organizace, karta Team pro spravu uZivatelt

V pripadé, ze probéhne nova registrace nad jiz registrovanym emailem, je mozné vytvorit
dalsi ,ucet organizace”. Pod danym emailem pak mohou byt k dispozici oba/vice Gc¢tl (viz

obrdzek 5). Pfi pfihlaseni je k dispozici volba uctu.

Pro prechod na jiny ucet daného uzivatele je nutné se odhlasit a opét prihlasit (soucasti je
volba uctd, jak bylo uvedeno vyse).

To umozZni samostatnou spravu v ramci kazdého uctu. Na ukazce z obrazku 5 jsou vytvoreny
Ucet prvni a Uget druhy — pod ob&ma Ucty je mozné samostatné spravovat mistnosti,

evidované uzivatele, obsah v knihovné médii i udalosti.

<« C { @& adminvcpresentigo.com/showrooms

T A
2 g Campus

Showrooms

Media Team Events

0 /15 slots

UCET DRUHY

Ucet prvni

You have no showrooms created.

Obrdzek 5 Rozhrani pro administraci - druhd registrace stejnym emailem

2.3 Prihlaseni do administracniho rozhrani 3D VRE

Po vytvoreni Uctu se uZivatel (administrator, organizator) muze prihlasit do administracniho
rozhrani prostfednictvim svého uzZivatelského jména a hesla (obrazek 3). Dvoufazové ovéreni
identity uZivatele neni vyzadovano.

Adresa pro prihlaseni je https://admin.vc.presentigo.com/login .
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’

V pripadé ztraty (zapomenuti) prihlasovacich Gdajd uZivatel skrze webové rozhrani prihlaseni
pozdda o vygenerovani nového pfistupového hesla, které obdrzi do mail boxu.

Vyse uvedené zfizovani Uctl a pristup neni uréen primarné pro pristup studentl v rdmci
bézné prace v 3D VRE! Tyka se pouze uZivatell, u nichZ je s ohledem na jejich dalsi aktivity
nutny ptistup do administracniho rozhrani.

PFistup pro studenty bude popsan nize (typicky probiha zaslanim web odkazu).

Login

Email

Please enter an email

Password »

Please enter your password

‘:J Remember me

Obrazek 6 Ukdzka obrazovky — logovdni do systému
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3 Tvorba a sprava virtualnich prostoru (tzv. mistnosti)

Sprava se provadi opét v administracnim rozhrani na hlavnim panelu Campus. UZivatel ma
moznost zvolit si pro aktivity jednu z pfedem definovanych mistnosti (prostredi). Vybér
mistnosti je umoznén z pfedem daného seznamu 3D prostor — Sablon mistnosti. Vytvoreni a
vybér virtualni mistnosti se realizuje v nasledujicich krocich.

3.1 Tvorba/vybér mistnosti

e Vybér mistnosti — karta Create Showroom, viz obrazek 7.

e Volba konkrétni mistnosti ze seznamu predem pfipravenych Sablon. Stru¢na
charakteristika Sablon je uvedena v pfiloze 3. Vytvoreni mistnosti je tak jednoduché,
bez nutnosti Uvodniho nastaveni, viz obrazek 8. Pfifazeni nazvu.

e Po vytvoreni mistnosti je moZzna nasledna konfigurace (mistnosti a obsahu).

Campus Media Team Events VEB-TUO EKF - MARKETING v 0

Showrooms 14 /15 slots. Q. Search

=

Create new showroom Cvigeni11.2.

5..—5;‘.&‘

3

Obrdzek 7 Priddni/volba nové mistnosti, volba Create showroom

Select a scene 35/15 slofs Q. searct

L
e N

Campus 1 Campus 2 Campus 3

T

Campus 4 Campus 4 EVENT ‘Communication room 1

e _diEarea N L a.. |

Obrdzek 8 Vlybér mistnosti ze seznamu Sablon
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3.2 Konfigurace konkrétni virtualni mistnosti

Po vygenerovani nové mistnosti je mozné provést Upravy, konfiguraci mistnosti. Jak ve
smyslu vlastni mistnosti, tak ve smyslu informacéniho obsahu v mistnosti (napf. ve formé
vloZeni bannert, PDF, videa ¢i 3D optimalizovanych 3D modelll). Konfigurace se provadi na
poloZce Designer mode na karté vybrané mistnosti (nutno najet mysi nad nahled mistnosti
pro zobrazeni edita¢ni zalozky, kterd obsahuje poloZky pro prdaci s danou mistnosti).

Mistnost je moZné okamzité vyuzivat — sdilet i pro ostatni osoby, polozka Share. Je také
mozné si prostor prohlédnout (nahled okamZzitého stavu, de facto jednouzivatelsky rezim
prace, polozka Preview).

Po pfechodu do editace mistnosti je uZivateli umoznén pohyb v ramci prostredi, kde jsou
zvyraznény editacni prvky u téch ¢asti prostredi, které je mozné konfigurovat, viz obrazek 9
nebo 14. Kliknutim na editacni bod je zpfistupnéna moznost editace. Zpravidla jde o doladéni
barevného schématu.

Skryti/zobrazeni editacnich bod( je ovladano aktivaci/deaktivaci editacniho bodu v levém
hornim rohu prostredi.

— ol
ikona — Uprava textu daného objektu gﬁ
s k N
el i

ikona — Uprava barvy daného objektu

Obrdzek 9 Editacni body v reZimu prdce pro editaci mistnosti
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Konfigurace ve smyslu pridavani dalsich prvkd (napt. 3D modell) do prostredi je uvedena
nize.

Na editacni zaloZce je dostupnad také polozka Edit info, kterd otevird nabidku s pfehledem
informaci o mistnosti. Je mozné upravit nazev, popisek, sdilet, zobrazit nadhled. K dispozici je

zde moZnost duplikace mistnosti nebo odstranéni! Karta More — zalozka Duplicate showroom
nebo Delete showroom.

Polozka Showroom settings umoznuje nastaveni obrazku pfi nacitani virtualniho prostoru do
webového prohlizece - polozka Loading screen.

Showroom settings

Showroom Event

Loading screen

A Select from Media

Obradzek 10 MoZnosti nastaveni pro mistnost

Za zminku stoji také mozZnost upravit vychozi polohu uzivatele po vstupu do mistnosti.

V editacnim rezimu se pfemistime na misto pozadovaného vstup a zmackneme kldvesu P. Po
posunu (nejlépe vzad) uvidime vloZeny vstupni bod. Je oznacen zelenou barvou, obrazek 11.
Na tento bod bude umistén uZivatel pti vstupu do mistnosti. Odstranéni Ize provést opét
stiskem klavesy P.

Press ESC to free the mouse Close

Obrdzek 11 Zména vstupniho bodu
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3.3 Konfigurace obsahu virtualni mistnosti

Virtudlni mistnost/prostor je mozné doplnit o specifické prvky, které nejsou nativni soucasti
mistnosti (soucasti predem definovanych Sablon). 3D VRE je ptipraveno na jejich uziti a to
vlozenim dle individualniho pfrani uzivatele (zjednodusené CO a KDE).

Jde o obsah, ktery dale upravuje virtualni prostor a vychazi z jeho vyuziti. Dodatecné Ize
vkladat prvky, které rozviji vybaveni mistnosti (napf. ndbytek, formou 3D modell), nebo
predstavuji formu pfenosu informaci (napf. texty, obrazky, hyperlinky). V realné situaci tak
Ize do mistnosti doplnit obsah dle kontextu vyukovych aktivit, napt. z obsahu pfedmétu, ve
kterém je 3D VRE nasazeno (prezentace, 3D model, hyperlink na externi obsah, video).

Obsahové prvky mohou mit 2D/3D charakter:

e obrazky,

o texty (pres format PDF nebo konverzi textu do obrazk(),
e Vvidea,

e 3D objekty,

e obsah, ktery je linkovan z externiho prostredi.

Pro spravu obsahu je ptipravena zdlozka Media, ktera tvori knihovnu obsahu. Zde je mozné si
obsah usporadat s vyuzitim sloZek, nahrat, pfemistit, smazat apod. Nebo vyhledat.
Podporované typy formatl jsou uvedeny v pfiloze 1). Je zde také uveden limit velikosti
soubor( a jejich format.

Podrobnéji je knihovna médii diskutovana v kapitole 3.4 !

E Campus Media Team Events
Media = LT

Obrazek 12 Administracni prostredi a knihovna médii

Obrazek 12 ilustruje administracni prostfedi aplikace s aktivovanou knihovnou médii a
hlavnimi ovladacimi prvky:

e Obsah Ize v rdmci administracniho rozhrani ¢lenit do sloZzek a podslozek, tladitko New
folder. Toto usporadani vede k prehlednému usporadani obsahu/soubort a
napomaha orientaci v nahraném obsahu vzhledem k jednotlivym virtualnim
mistnostem.

e Tlacitko Upload files pro nahrani obsahu.

e Moznost vyhledavani, Search.
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m Campus Media Team Events VSB-TUO EKF - MARKETING ﬁ\/

H 71MiB -~
Media " e

Share
Cvieni 11.2.2022

Cviteni 18.2.2022 & Media shared link

Cvieni 18.3.2022 https://admin.vc.presentigo.com/api/media/sharedli... Copy link

Cviteni 25.2.2022

Cviceni 8.4.2022

Obrazek 13 Knihovna médii v DMS, do ndhledu obrazovky bylo vioZeno okno s ukdzkou sdileni linku

UzZivatel si obsah, ktery zamysli vloZit obsah do prostfedi mlZe nahrat do knihovny pfedem a
nasledné pouzit. Druhou moznosti je nejprve vkladat prvek do prosttedi a nadsledné
importovat cilovy soubor polozkou Upload image or video — tim dojde k importu souboru.
Takto vloZzeny obsah se stane také soucasti knihovny médii, automaticky je umistén do
kofenové slozky tohoto ulozisté. 3D obsah musi byt vlozen do knihovny pfedem!

Pro umisténi obsahu do vlastnich konfiguracnich bodU se pouZzivaji klavesové zkratky:

e 2Dobsah—-C+2
e 3Dobsah-C+1

Poznamka: Klavesové zkratky nefunguji na numerické klavesnici. U kldvesovych zkratek plati,
Ze aplikace u posledniho znaku nerozliSuje mezi verzi kldvesnice — tj. v pfipadé, Ze jde o
Ceskou klavesnici jde de facto o kombinaci C + +, u anglické jde o C + 1.
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PROJDETE SI ZDE
VYSTAVENE PRODUKTY A
POPREMYSLEJTE, JAKA

PATRA owWovYy .
PYRAMI 0KOJUJI.
v

TADY SI JEN NECO
=  7xusiME )

Obrdzek 14 Mistnost v editacnim mddu, s viditeInymi konfiguracnimi body

2D obsah (obrazky, galerie):

C + 2 a nasledné pfiblizné umisténi prvku pomoci mysi na danou pozici.
Konfigurace 2D obsahu (velikost, umisténi apod.). Po Upravé Save.
Levd mys u konfiguraéniho bodu pro volbu souboru ke vloZeni.

Pti volbé cilového souboru pro vloZeni je mozné rozvinout nabidku, kde je mozné propojeni
na externi obsah a/nebo nastavit tzv. galerii:

Moznost prolinkovani s URL (napt. YouTube, DMS, apod.). Po kliknutim uZivatele
dojde k pfesmérovani na cilovy obsah.

MozZnost vytvoreni galerie obrazk( — varianty: 1 vloZzeny obrdzek, single méd; nékolik
vloZzenych obrazkl, multi méd v rezimu 3 ks, 5 ks — obrazky jsou vedle sebe; nékolik
vloZzenych obrazk( s moznosti posouvani na listé, bar view maéd. Volba pres Gallery
options.

Pri vkladani prvku je k dispozici konfigurace, ktera definuje vloZeny prvek v kontextu
prostredi:

pozice v prostoru,

velikost,

pomér stran,

prizplsobeni — cilovy prostor prvku versus parametry obrazku.

Zdlrazniujeme, Ze jednotlivé volby konfigurace se vzajemné ovliviuji, napt. pokud
automatické roztazeni dle Sifky, nelze ménit parametr velikost — vyska.

13
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Pokud si nastavime urcitou velikost prvku v prostfedi a potifebujeme védét pfislusné
parametry v pixelech (pro pfipravu vkladaného prvku s témito parametry), je mozné si
stdhnout prazdny obrazek pomoci volby Download placeholder (stazeny prazdny soubor, bez
obsahu, ale s pfislusnym poctem pixel().

U prvkd, kde pouzivame vice obrazkd, tzv. galerie mohou byt dosazeny zajimavé efekty
v souvislosti s naslednou konfiguraci umisténi v prostfedi. Obrazek 9 ukazuje pfiklad, kdy
mame galerii tvorfenou 3 obrdzky a ndsledné byly oto¢eny smérem k sobé. Vznika efekt
obklopeni, kde se uZivatel ota€enim v prostoru obraci na jednotlivy obsah.

I i ne p
3 0445 'mi::vw budo / . Nestihli jste Dny
i . € fakulty ) d . btevfenych dvefi?
— 0623 . . 3

..... PR
Scale

B Use aspect ratio

x

— 222473

Spocng S Uchazet student Kontakty

Obradzek 15 3 obrdzky v galerii + efekt natoceni (v editacnim mdédu konfigurdtoru)
Obsah umistény externé, tj. mimo knihovnu médii

U varianty, kdy je napf. z dlivodu velikosti nutné obsah linkovat z externiho uloZisté (u videa
typicky z YouTube, se postup pfipravy obsahu mirné lisi.

Video je nejprve nutné vlozit na YouTube. Poté co je k dispozici, je mozné zkopirovat kéd pro
vloZeni na stranky, ktery obsahuje adresu pro linkovani. Tuto adresu je pak mozné pouzit pro
nastaveni prvku v 3D VRE. Vse viz obrazek 16.

Po vlozeni 2D obsahového prvku je vloZzen obrazek, ktery bude zviditelfiovat prvek videa — je
to zastupce videa v prostiedi. U editace tohoto prvku se pak nastavi pole URL, kde se uvede
adresa linkujici obsah z YouTube. VlozZeni adresy viz obrazek 17.

Tento princip propojeni objektu pomoci URL adresy je pouzivan v 3D prostfedi obecné. Dale
v manualu viz obsah PDF a dalsi.
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= @ Youlube "~ Hledat =

== & TNormélni | TBez mezer  Nadpis1  Nadpis2 Nézev
& Odstavec m Styly
‘-g‘ [N RIS I I R R I I R IR AR EA I - R IR FR RN R R

- Bl o Monit ot it o b Sinin Fage

P Pl W suopicovatksd pro viozeni na stranky

(YTl ieye] & Kopirovatinformace ladeni
= Nevefejné _
@ ReSeni potizi s prehravanim

Analyl

<iframe-width="593"height="360"src="https://www.youtube.com/embed/R2n4Zr5ukIUl'"-
title="Multiuser-mod-+-navazani-spojeni"-frameborder="0"-allow="accelerometer;-autoplay;-

@ Statistiky pro experty

clipboard-write;-encrypted-media;-gyroscope;-picture-in-picture;-web-share"-referrerpolicy="strict-
origin-when-cross-origin"-allowfullscreen></iframe>9

Smycka - | oo E
A2~ A ==
Vi
GD Kopirovat adresu URL videa I
|

B 2hlAdnidi niad 2 Hidn

Obrdzek 16 Vlevo adresa v LMS a vpravo vyber jeji ¢asti

2D Configurator

EE Gallery options ¥ Download placeholder

- Viozeni 2D obsahu.jpg

@w&ouiubexom/smbed/AthNLHnD

Popup 100 100

o Choosefles n

Obrdzek 17 VloZeni adresy u 2D objektu

3D obsah

Pro vkladani 3D obsahu plati v zasad totéz jako u 2D, viz vySe. Velmi podobny je zplisob

vloZeni a principidlné stejné jsou i moznosti editace. Presto je prace s 3D obsahem
v mnohém specificka.

e C+1spfibliznym umisténim prvku pomoci mysi. Po umisténi Save.
e Leva mys nad konfigurac¢nim bodem - volba 3D modelu z knihovny.
e Konfigurace 3D modelu (velikost, umisténi apod.).

Pro konfiguraci jiz viozeného modelu je postup modifikovan oproti 2D obsahu:

e Leva mys nad konfiguraénim bodem — Save, jde pouze o potvrzeni vkladani stejného
modelu.

e Nasledné se otevie mozZnost konfigurace 3D modelu (velikost, umisténi apod.).
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Primé kliknuti na pravé tlacitko mysi nad konfiguraénim bodem vyvola pouze nabidku UloZit
x Smazat.

Jisty rozdil mezi 2D a 3D obsahem souvisi s aspektem velikosti. Velikost je nebo spiSe muze
byt problematickd ve dvou smérech.

U 3D modelu je totiz finalni velikost v prostoru ddna také jeho vychozi velikost — danou
v dobé pripravy modelu. Ackoliv Ize nasledné v 3D VRE model zmensit/zvétsit, stale to
nemusi odpovidajici prani administratora.

Druhd otazka, ktera se nabizi je stanoveni spravné velikost 3D modelu v prostredi s ohledem
na celkové proporce prostredi. Prakticky vzato, tyto proporce jsou odvozeny pfiblizné od
velikosti avatar(. VSechny prvky jistym zplsobem koresponduji s vizualizaci ,,Zivych” prvki

v prostredi.

Obrazek 18 Srovnadni velikost mezi 3D modely

Problém velikosti ilustruje obrazek vyse, kde je avatar Karel, vedle vloZzeny 3D model postavy
(bez zmény velikosti, tj. velikost je vychozi) a vedle sedaci souprava zmensena konfiguraci

v 3D VRE témér na minimum. Vzhledem k tomu, Ze ostatni prvky prostiedi jsou dimenzovany
na velikost avatara (srovnej s obrazkem nize) je tim dano jakési méfitko pro velikost 3D
modell obecné.
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Obrazek 19 Velikost avatara versus vybaveni mistnosti

Spravnou velikost si pak musi pfizplsobit kazdy spravce obsahu. Pokud vah3, je vhodné si
prvek poméfit s jiz vlozenymi objekty nebo avatary, stejné jako v nasem prikladu.

Poznamka. Dalsi rozdil mezi 2D a 3D je v charakteru obsahu, nebot u 3D prvki je sloZitéjsi

evvs

modell jsou uvedeny v kapitole 5.2.

3.4 Knihovna médii

Aplikace ma tti uloZisté pro média, z nichz jedno je pIné k dispozici pro uzivatele a dvé jsou
systémova. Pocet UloZist a jejich rozdily souvisi s typem obsahu — 2D nebo 3D. Schematicky
situaci popisuje obrazek 20.

2D 3D

prednastaveno uzivatelska pro vyvojare

e

Obrdzek 20 Schéma uloZist a jejich vyuZiti

V kapitole 3.2. bylo popsdna a pouzita knihovna uzivatelska. Do této knihovny je ukladan
veskery obsah, ktery vkladaji uzivatelé, kteti maji ptistup do uctu 3D VRE. Pfistup do
knihovny je stejny pro roli Administrator a Editor. U 3D obsahu jsou pripraveny dalsi dvé
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systémové ulozisté. Na obrazku 21 je vidét vlevo okno s knihovnou, kde jsou vloZzeny 3
objekty a vpravo nabidky pfi vklddani objektd do findlniho 3D prostoru. K dispozici jsou opét
tfi objekty. Na obrazku 22 viz karta Media mezi kartou Shared a Private.

Medi 459 MiB ‘ 0 Newfold ‘ sase serwct moaersa nes
edia o flder S

Root 3D
* Upload 1D modsl

wpload:_ies_4431143_poiarbear _aeimation glb WobGLs
uploads_files_4493135_polarbear_animation.glb ‘etr Rozehnal wploods_fles_1170671_Red _sofa_gl gt WebGLal
uploads_files_3170821_Red_sofa_glb.glb Petr Rozehnal

uploads_files_4493148_wolf_anim.glb Peir Rozehnal

Obrdzek 21 Obsah knihovny a ndslednd nabidka pri vkidddni objektu

V knihovné oznacdené jako Shared je obsah, ktery je k dispozici vSem uctlim aplikace. Tento
obsah mUZe byt uzZivateli vyuzit, nemuze byt odstranén.

V knihovné oznacdené jako Private muze byt k dispozici obsah, ktery je vloZzen na prani ze
strany poskytovatele 3D VRE (napf. 3D objekty formatu FBX). Vice v kapitole 5.2.

Please select model3d files

Shared Media Private

~

(1] Apple Watch Model3D

L J Armchair 1 Model3D

‘& BarTable Model3D

.= | Bench Circular Model3D

- Bench Futuristic 1 Model3D

'~ Bench Hexagonal ModelzD
Rench Semicircular ModelaD ¥

Obrazek 22 Ukdzka vkladdni objektu z knihovny

Vkladanim 3D prvkd Ize dale docilit editace prostoru, napt. vloZeni nabytku, vybaveni apod.
Samoziejmé Ize vkladani 3D modell chapat i ve smyslu ,informacni hodnoty“, kdy tento
obsah souvisi s predmétem probirané latky. (specificka prace s 3D modely je popsana

v kapitole 5.2)
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Obrdzek 23 Mistnost v editacnim mddu, 3D konfigurace

3.5 Zpristupnéni 3D VRE pro koncové uzivatele, sprava mistnosti

Doposud jsme se vénovali pfipraveé virtualnich prostord, tzv. mistnosti a jejich naplnéni

z obsahového hlediska. V aktualni kapitole se budeme vénovat spravé mistnosti, 3D VRE, tj.
moznostem (varianta, ¢as) zpfistupnéni pro ,koncové” uzivatele. Opakujeme, Ze slovem
koncové uZivatele, chceme zd(raznit, Ze jde o ty, pro néz bylo prostiedi pfipravovano.
Odlisujeme uZivatele aplikace, ktery je odpovédny za pfipravu, konfiguraci prostredi a
uZivatele, ktery je findlnim konzumentem ptipraveného prostfedi a obsahu (v prostfedi Skoly
typicky pedagog — student). Tématem je tedy pfiprava a planovani aktivit v 3D VRE.

Tento rozdil je viditelny také v pfistupu k prostredi, kde tvlrci jsou spravovani

v administra¢nim rozhrani (karta Team) a do prostfedi jim byl zfizen pFistup (souvisi

s registraci nebo pozvanim od administratora). Koncovy uZivatel ma 3D VRE zpfistupnéno
pomoci linku pro danou mistnost (neni tedy registrovan).

Varianty zpristupnéni aplikace

Organizace aktivit v 3D VRE je principidlné mozna v nékolika mddech. Tim je prostfedi
pfipraveno na rlizné scénare poufziti, coz je klicové pro flexibilitu nasazeni (mozné varianty
aplikace v procesech typickych pro vzdélavaci organizace).

Nastaveni tykajici se zpfistupnéni 3D VRE je na karté Events administracniho rozhrani.

Pokud mame pfipravenou mistnost/upravenou mistnosti s vlastnim obsahem, je jejich
dostupnost mozna:

e Varianta Events, udalost, ktera je spojena s konkrétni mistnosti, datem, ¢asem.
Varianta predstavuje multiuzivatelsky pristup (nékolik uzivatel v jednom okamziku,
uzivatel je reprezentovan formou tzv. avatara) s moznosti komunikace mezi uzZivateli
(podrobnéji viz ddle). Tato varianta je vazana na definovani udalosti (termin, cas,
mistnost).
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e Varianta Showroom, jednouzivatelsky pfistup, individudlni pfistup konkrétniho
uzivatele do konkrétni mistnosti. Pfistup neni nijak omezen v rdmci ¢asu a link je
dostupny 24/7.

Pro planovani aktivit v 3D VRE je vhodné zvazit limity aplikace pro vstup koncovych
Ucastnik(. Varianta Showroom/Prohlidka je v zdsadé bez omezeni. Pro variantu
Event/Udalost je doporuceny pocet ucastniku do 200.

3.5.1 Detailni popis médu Udalost, Event

Vytvorenim uddlosti je ddna dostupnost mistnosti na web adrese (pro uZivatele pres link)
v daném case. Je tak mozné spravovat aktivity souvisejici s mistnosti (ve skolstvi jako
analogie rozvrh).

Udalosti - Events, zahrnuji nasledujici zakladni charakteristiky:

e Nazev udalosti.

e Volba virtualniho prostoru - mistnosti.

e Volba data/casu.

e Doplrikové je mozné synchronizovat exportem do kalendare (Google, Outlook, ics,
Kalendare).

Udalost Ize definovat pres polozku zakladniho menu Events, dale tlacitko Create events.
Timto dostaneme k dispozici stejnojmenné okno s moZnosti definovat parametry udalosti.
Vse ilustruje obrazek 24.

Create event

Name of event

CviZeni marketingu

Event showroom

Cviceni 11.2.

From From To

117/2023 ¥ 15:00 v 1/17/2023 ¥ 15:45 v
Time zone

(UTC+01:00) Belgrade, Bratislava, Budapest, Ljubljana, Prague a4
Calendar

(O Outiook Calendar (.ics) (O outlook Calendar (online)

O Google Calendar (O other Calendars (.ics)

Obrdzek 24 Okno pro definovdni uddlosti

V administraénim prostredi aplikace, polozka Events mGzZeme nejen udalosti vytvaret, ale
také je k dispozici jejich prehled.

Pfehled je délen aktudlnim okamzikem na minulost a budoucnost. Obrazek 23 ukazuje
administracni rozhrani software s prehledem udalosti. Vlevo je aktivovan nahled na minulost
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(viz ¢erveny oval), vpravo pak pfepnuto na soucasné a budouci udalosti. K dispozici tak je
historie udalosti a plan pro obdobi nadchazejici.

U vytvorené udalosti je k dispozici popis se zakladnimi Udaji o terminu. Tlac¢itkem Start je
mozny okamZity vstup do mistnosti pro tvirce udalosti.

T oA
Campus Media Team Events Campus Media Team Events

3/8/23

Past

6/6/23

Testovaci uddlost Testovaci uddlost pro studenty
3/8/23 4:20 PM — 3/9/23 4:40 PM 6/6/2312:00 PM - 6/7/23 4:40 PM

1/19/23

Testovaci
1/19/23 9:53 AM - 1/24/23 2:53 PM

Te

6/t

Tes

3/8/:

Obrdzek 25 Ukdzka prehledu uddlosti, minulost a budoucnost

Tlacitko Share a link nabizi generovani tfi moznych madu, ve kterych bude akce dostupna
pro uzivatele (pozor: zde pro obé zakladni skupiny — organizatory a koncové uzivatele, dle
jejich aktivit v 3D VRE). Viz obrazek 26. Tyto varianty jsou bliZze specifikovany nize. Pfes
tla¢itko More, mame moznost udalost odstranit.

©  Event link

https://web.vc.presentigo.com/5f4823b5-3ddd-4275... Copy link

©  Stream link - Moderator

https://web.vc.presentigo.com/93ae20c3-bc28-47a9... Copy link

©  Stream link - Presenter

https://web.vc.presentigo.com/1b94be52-6675-49¢0... Copy link

Obrdzek 26 Ukdzka nabidky tfi modu pro pristup k uddlosti
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Interaktivni varianta Events — udalosti je dostupna ve trech mdédech:

e Event - link pro udalost slouZi pro pfistup koncovym uzivatelim (zde typicky student).
Je generovan ve formé URL adresy, kterd mlze byt nasledné distribuovana napfr.
pomoci LMS, Moodle, e-mailu. V tomto mdédu vstupuje uZivatel do prostoru jako
avatar a interaguje s ostatnimi pomoci chatu ¢i video hovoru. Event link mlze slouzit
pro ucely konkrétni hodiny s pedagogem, ktery fidi diskusi skrze chat/videohovor,
predndsi pomoci funkcionality Zivy pfenos apod.

e Moderator - Moderator link slouZi k obsluze funkcionality Zivy pfenos (popsano
v samostatné podkapitole nize). Otevienim URL adresy se spravce udalosti dostane
do webového rozhrani, kde ovlada Zivy pfenos. V ramci Moderator linku je inicidtor
této udalosti zaroven administratorem pro ostatni prezentujici a fidi zivé vysilani.

e Presenter - Presenter mdd je pouZivan opét pro obsluhu Live stream aplikace, s tim
rozdilem, Ze ,Presenter” ma nizsi opravnéni v rdmci aplikace a zahajuje Zivé vysilani
v momenté predani kontroly moderatorem.

Mad Event — udalost je mozné vyuzit také v rezimu 24/7, vhodnym nastavenim ¢asu. Takto
maji uzivatelé moZznost vstoupit do virtudiniho prostoru v multiuzivatelské varianté a vyuzit
prvky interaktivity s ostatnimi Ucastniky. Napf. pro prdci v ramci skupinovych domacich
ukolq, pfi kterych studenti kooperuji ve skupiné mezi sebou.

Timto se vlastnosti 3D VRE a jeho vyufZiti blizi k iluzi paralelniho prostfedi — kampusu, kde je
mozné se setkat, komunikovat a kooperovat. Jde o virtualni paralelu ke klasickému,
fyzickému kampusu.

3.5.2 Popis mdédu Prohlidka, Showroom

Showroom — je k dispozici bez dalsiho nastaveni (datum, ¢as). Zakladem je pfipravena
mistnost. Dostupnost je zajisSténa pres link. Mistnost neni pro uZivatele limitovana ¢asem, je
dostupna v rezimu 24/7.

Pokud zvaZzujeme 3D VRE, které je k dispozici pro uzivatele v rezimu 24/7 bez interakce s
ostatnimi uzivateli (student se vtomto médu pohybuje po mistnosti zcela sam), staci nasdilet
link vtomto mddu.

3.5.3 Zpfistupnéni 3D VRE — mistnosti pro cilové uZivatele (studenty)

Jak jiz bylo receno, koncovi uzivatelé ziskavaji pristup do 3D VRE a konkrétni udalosti, tudiz i
konkrétni mistnosti prostfednictvim odkazu (URL adresy, linku) sdileného uzivatelem —
organizatorem.

Ve skolnim prostiedi pedagog koordinuje dostupnost linku pro studenty.
Nabizi se tyto hlavni varianty sdileni linku:

e Zaslani na mailovou adresu.
e Sdileni prostrednictvim kalendare s odkazem na udalost (cviceni, prednaska).
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e Umisténim do ostatnich IS v ramci skoly. Jde o formu integrace napft. s LMS, kde jsou
tradi¢né organizovany predméty, resp. vyuka.
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4 Aktivity v ramci 3D VRE - mistnosti

V této kapitole se budeme vénovat prvkiim, které souvisi s aktivitami v 3D VRE.

4.1 Vstup do mistnosti

Jiz bylo feceno, Ze je obecné nékolik cest, jak se uZivatelé mohou dostat do mistnosti.
V podstaté vzdy vsak jde o formu odkazu, odliSnost je jen ve zplsobu jeho ziskani, pfipadné
v pravech k vybranym aktivitam.

Po zadani linku a nacteni prostfedi mohou pro uZivatele nastat dvé varianty:

e U 3D VRE, které bude multiuzivatelské, je potfeba zvolit formu tzv. avatara, ktery
bude reprezentovat uZivatele v 3D VRE pro ostatni Uc¢astniky.

e U 3D VRE, které je spusténo v jednouzivatelském modu je uzivatel pfimo situovan do
vychozi pozice. V prostiedi se bude pohybovat sam, proto volba avatar(l odpada.

-3
g Pavel
Avatar 1

Low Poly

Obrazek 27 Vlyrez obrazovky s konfiguraci avatara

Obrazek 27 ukazuje situaci ve fazi volby avatara. UZivatel voli jméno. Horni Sipky s poloZzkou
Low Poly je pfepinatem mezi reprezentaci avatarem a reprezentaci lokatorem. Dolni Sipky
s polozkou Avatar 1 nabizi zménu vizdzZe avatara.

Lokator je graficky méné naroc€na verze avatara, vhodna pro akce s mnoha uéastniky. Tato
varianta omezi naroky na hardwarové vybaveni klienta. U lokatoru je nabidnuta také
moznost konfigurace vzhledu, resp. barvy.

4.2 Pohyb v prostredi
Pohyb uZivatele v prostfedi je mozny dvéma zpUsoby, které je mozné kombinovat.

Ovladani pomoci mysi zajistuje zejména rotaci uzivatele v 3D VRE. Rotace je zajisténa
pohybem mysi vlevo/vpravo, cozZ otaci uZivatele v prostoru. Pohyb vpfed je umoZznén pomoci
kotviciho bodu, ktery je vizualizovan v prostoru podle pohybu mysi. Po kliknuti je uZivatel
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pfemistén na pozici kotviciho bodu (pohyb je realizovan de facto skokem na danou pozici).
Viz obrazek 28.

Obrdzek 28 Kotvici bod pro pohyb

Pohyb je mozny také pomoci klavesnice, kde jsou dedikovany klavesy Sipek pro jednotlivé
sméry pohybu analogicky klavesy: W, S, A, D. Tento pohyb je postupny. Kldvesa H — vraci
uzivatele na vychozi bod vstupu do 3D VRE.

V pravém dolnim rohu obrazovky je mozné doladit senzitivitu pohybu.
Pohyb uZivatele je limitovan dispozici prostoru (stény, zabradli, objekty apod.).

Pro zjednoduseni pohybu lze do 3D VRE pftipravit kotvici body, které pfemisti uZivatele
okamZzité na jejich pozici. Tyto body jsou viditelné pro uZivatele a po kliknuti pfesunuji
uzivatele pfimo na danou pozici.

Lze tak usnadnit pohyb na delsi vzddlenosti, usnadnit orientaci. Tyto kotvici body vkladame
v edita¢nim reZzimu pomoci C + 5. Ddle je moZné pojmenovat, ptipadné nastavit jiny vzhled
nez vychozi. Ukazka vlozeného bodu teleportu je na obrazku 29.

Jste ve tFidd A234

gy

Obrdzek 29 Pripraveny vzddleny kotvici bod (vychozi design)
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4.3 Teleport

Funkcionalita teleport slouZzi pro rychly presun ucéastnika do jiné mistnosti, 3D VRE. Nejde
tedy o pohyb v klasickém pojeti.

Prvek teleportu vkladame pomoci zkratky C + 9. Po umisténi prvku je nutna konfigurace.
Klikem levé mysi je zobrazena volba cilové mistnosti. Pravym tlacitkem mysi je zobrazen
konfigurator teleportu — velikost, umisténi apod.

Do 3D VRE je teleportem ptidan vizudlni prvek, ktery symbolizuje teleport. Po najeti
Ucastnika — vstupu ucastnika do prostoru teleportu dojde k jeho premisténi do cilového
virtudlniho prostoru — mistnosti.

Pokud ma byt umoznén ndvrat, je nutné i v cilovém prostoru vlozit prvek teleportu
s pfislusSnym nasmérovanim.

Netw;l:mg oo
0/10

Obrdzek 30 V popredi obrdzku je vychozi vizualizace teleportu

4.4 Komunikace

Komunikace je po pohybu jedna z kli¢ovych funkcionalit aplikace podporujici interaktivitu
uzivatel(. Cilem je poskytnout takovou uroven vymény informaci mezi uZivateli, ktera je

26



3D VRE manual Kapitola - Aktivity v ramci 3D VRE - mistnosti

blizka situacim v béZném, fyzickém prostfedi. MoZnost hovoru/videohovoru je doplnéna o
prvek obrazu (videohovor).

Prostfedi ma komunikacni prostory (obrazek 31), které definuji dalsi zplisob a moznosti
komunikace.

Globalni komunikacni prostor —

Komunikacéni zona

1 pouze textova komunikace (chat)

1
1 1
1 1
1 1
1 [}
1 1
Komunikacni zéna ! |
1 1
1 1

Osobni komunikacni prostor

T

Obradzek 31 Schéma prostoru pro komunikaci

Globalni komunikacni prostor

Jsou to:

e Globdalni komunikacni prostor.
e Komunikaéni zény.
e Osobni komunikacni prostory.

Jejich vyuziti nyni uvadime. Zakladni zplisob komunikace je hovor mezi uZivateli. ZpUsoby
komunikace:

e Vramci globalniho komunikaéniho prostoru dané mistnosti je umoznéna textova
komunikace. U&astnici, kteFi vstoupi do mistnosti, ve které jiz komunikace probihala,
uvidi pouze komunikaci od okamziku vstupu do mistnosti (pfedchazejici komunikaci
ne).

e Ve vyhrazenych prostorach — komunikacnich zénach, které jsou v prostorach
vytvoreny. Po vstupu do téchto prostor mohou ucastnici automaticky komunikovat
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s ostatnimi aktéry (je vyZzadovan souhlas s pfipojenim ke komunikaci) v tomto
prostoru. Prostory pro komunikaci jsou jiz definovany v nékterych Sablonach
(oznaceny pfidomkem EVENT) a v prostfedi jsou vizualizovany podbarvenim. Viz
obrdazek 32. Po vstupu do tohoto typu prostoru je okamzité vyvolan dotaz na
ptipojeni do komunikace. Takto mize komunikovat maximalné 20 ucastnika.

Obrdzek 32 Prostory pro komunikaci, tzv. komunikacni zény

e Hovor mezi konkrétnimi Gcastniky v 3D VRE. Jde o pfimou komunikaci. Tato moznost
je k dispozici pti viditelnosti avatara, kdy po najeti mysi na osobu se nad ni zobrazi
text Press E to direct call. Ptimy hovor je tedy aktivovan kldvesou E. Druhému
ucastniku je zobrazeno okno, kde je potvrzeno spojeni. Takto mize komunikovat
maximalné 10 ucéastnika.

Pressﬂto direct call

Karel

Incoming call

Karel is trying to call you. Do you
wanna pick up the call?

Hana ve _

Obrdzek 33 Navazovdni primého spojeni

V ramci hovoru (at uz jde o komunikacni zonu nebo pfimé spojeni mezi vybranymi Gcastniky)
jsou k dispozici klasické prvky pro ovladani spojeni. Formou ikon je mozna
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aktivace/deaktivace mikrofonu, kamery, ukonéeni spojeni nebo aktivaci sdileni. Obrazek 32
zobrazuje ve spodni ¢asti ikony téchto ovladacich prvkd. V horni ¢asti obrazku je viditelna
informace o zapojeni Ucastnika — avatara do hovoru. V horni ¢asti obrazovky jsou viditelné
miniatury obrazu z kamer Gc¢astnikd (viz obrazek 34).

PFi navazovani spojeni je mozné, Ze bude potreba povolit pouZziti HW v ramci operacniho
systému.

Obrdzek 34 Avatar v probihajicim hovoru

Pro komunikaci je k dispozici také chat pro vyménu informaci v textové podobé. V pravém
dolnim rohu obrazovky je ikona, které otevie chatovaci okno. Kldvesou ENTER lze také poslat
text do chatu.

Text v chatu se zobrazuje vSem aktérim v mistnosti. Pokud uZivatel vstoupi do mistnosti
nové, nevidi jiz probéhnuvsi komunikaci.

Pokud jsou ucastnici 3D VRE v pfimém spojeni s vybranym ucastnikem funguje prvek chatu
po dobu spojeni pouze pro osoby zapojené do hovoru.

Na obrazku 35 jsou zobrazeny tfi zény pro komunikaci. Zéna 1 a zéna 2 je pripravena pro
komunikaci (hovor, videohovor, chat). Globalni prostor pro komunikaci vypliuje zbytek
mistnosti a je v ném umoznéna textova komunikace (pfipadné mohou avatafi navazat
spojeni pfimo mezi sebou).
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Globalni prostor mistnosti

Obradzek 35 Uvedeni zon komunikace na prikladu konkrétni mistnosti

4.5 ZtiSovani uzivatell

S ohledem na primdrni vyuZiti ve vyuce je v aplikaci implementovdana funkcionalita ztiSovani
uzivatel(l (koncovy uZivatel) ze strany pedagoga (admin).

S funkcionalitou se poji uplatnéni prav v aplikaci. ZtiSovani je umoZnéno uzivateli s admin
pravy (uciteli), aby v pfipadé potreby ztisil ostatni uZivatele v individudInim ¢i skupinovém
videohovoru, ktery je vyvolan pomaoci klavesy E. Plati to i pro komunikaéni zony.

Ptiklad fungovani ztiSovani v jednotlivych krocich:

e UZivatel s admin pravy (typicky ucitel) vytvori udalost a z aplikace nasdili link pro
pristup koncovych uzivatell (typicky student().

e Dochazi na aktivaci komunikace mezi uc¢astniky 3D VRE.

e UzZivatel s admin pravy ma v tento moment pravo ztisit koncové uzivatele pomoci
ikony mikrofonu v ndhledu kamery tGcastnika hovoru (viz obrazek nize).

e Koncovy ucastnik hovoru, ktery je takto ztiSen se mliZze opét zapojit do hovoru pouze
sam, administrator tuto pravomoc nema. Koncovy uzivatel odstrani ztiSeni na svém
zatizeni pomoci ikony mikrofonu v hlavnim menu hovoru.
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< C @ web.vcpresentigo.com/event/8635ce70-67b2-4f7e-b8d1-8522f971e9dc = 2 Y *» 0O a H

Sl @~ @o 0023@

Obrdzek 36 Vizualizace video hovoru s dilezZitymi prvky - ikonka mikrofonu, resp. ikonky pro ztiseni (pohled admina)

4.6 Orientace a presun v prostoru pomoci mapy, Map Placeholder

U vybranych Sablon mistnosti (viz popis mistnosti v pfiloze 3) je k dispozici moznost vlozeni
orientacni mapy, kde mohou byt nastaveny konkrétni mista, na které mlze byt uZivatel po
kliknuti okamzité premistén. Cilem je usnadnit orientaci v prostorech, které jsou rozsahlé a
urychlit pohyb uzivatele v 3D VRE.

Vlozeni prvku mapy do mistnosti se provadi v editaénim rezimu pomoci klaves C + 6.
Nasledné je mozné doladit nastaveni podobné jako u jinych prvk(, zejména 2D. Obrazek

ilustruje vloZeni mapy na sténu v pfizemi budovy. Pro funkénost je klicové nastaveni cilovych
bod(, které jsou nasledné aktivni v mapé.

Use aspect ratio

Press ESC to free the mouse

Obrdzek 37 Konfigurace pfi vloZeni mapy do prostoru mistnosti
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Cilové body (Map Point) je moZzné u téchto Sablon nastavit individualné. VloZeni bodu se
provadi kombinaci klaves C + 7 v editaénim mddu mistnosti (na pfislusném misté v 3D
prostoru). Na obrazku niZe je vidét vlozeni bodu na terase prvniho podlaZzi budovy. Je mozné
upravit nazev bodu tak, aby odpovidal situaci.

U cilového bodu je mozné nastavit:

e ndzev —body je nutno rozlisit,
e viditelnost v mapé —ano/ne,
e pozice bodu na mapé (Map position) pro nastaveni konkrétniho bodu do mapy.

y.
©

Adjust Map Point

Point Name

Visible On Map @

Map Position

Press ESC to free the mouse Close

Obrazek 38 Vkladani cilového bodu pro mapy

Nasledné, tj. po umisténi bodu do patficného mista prostoru je nutné umistit také do mapy.
Pomoci tlacitka z menu konfigurace Set Map Position lze nastavit pozici v mapé — je vyvolan
nahled mapy s viditelnymi body (Cervena tecka s nazvem bodu), které tazenim mysi Ize
premistit na poZzadované misto.
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Adjust Map Points

Terasa
27.6m away Lod

Press ESC fo free the mouse Close

Obrazek 39 Umisténi kotviciho bodu do mapy

Pro koncového uZivatele je mapa k dispozici bud’ klikem na jeji vizualizaci v prostoru nebo
vyvolanim klavesou M viz obrazek 40: V mapé jsou viditelné cilové body, na které se Ize
kliknutim premistit.

Pokud uZivatel vyvola mapu a nechce presun na cilové body vyuzit, mGze mapu opét skryt
(klavesa M).

Obrdzek 40 Mapa vyvoland uZivatelem, cilovy bod je na daném misté prostoru

4.7 Obsah

Kapitola 3.3 uvedla zadkladni moznosti vkladani obsahu do 3D VRE. Nyni bude prace
s obsahem doplnéna o dalsi prvky.
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4.7.1 Obsah v souborech PDF

Zobrazeni obsahu, ktery je uloZen jako soubor PDF je moZné v oteviracim popup okné
prohlizec¢e nebo jako nova karta prohliZzece. Pfiprava tohoto obsahového prvku je lehce
odlisna. Projdeme si ji krok za krokem.

Zakladem je mit v knihovné médii soubor pdf a obrazek, ktery bude pouzity jako ndhled pro
zobrazeni pdf obsahu v 3D VRE. V knihovné médii nasledné rozklikneme detail pdf souboru a
do schranky si nakopirujeme link na tento pdf soubor (Shared link), viz obrazek 41.

& Media shared link

https:#/admin.ve.presentigo.com/api/media/sharedli...

Obradzek 41 Kopirovdni adresy pdf
Na pozadovaném misté vlozime 2D prvek, pomoci C + 2. Zvolime obrazek, ktery slouzi jako
nahled prvku, viz obrdzek 42. V rozeviracim menu si zobrazime kompletni nabidku
konfigurace, kde je mozné vlozit odkaz na soubor. Také je mozné zvolit variantu otevieni

(popup okno nebo nova karta prohlizece) a dalsi volby, viz obrazek 43.

2D Configurator

O Q, search.. EE Gallery options i Download placeholder

o Choose fles

Obrdzek 42 Vklddani ndhledového obrdazku
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2D Configurator
O Q. search... EE Gallery options ' Download placeholder
O PDF_file_icon.svg.png A
Title
Kniha| Description

URL

https:/#/ adminve presentigo.com/api/media/sharedlink/download/0ace5da;

Open url Width Haight

Popup 100 o 100 %

o Choosefles

Obrdzek 43 VloZeni odkazu na pdf soubor

Pfi spusténi 3D VRE je pak viditelny ndhled obrazku, ktery zastupuje pdf obsah — soubor, viz
obrazek 44. Po kliknuti je pak zobrazen pdf dokument, viz obrazek 45.

Obrazek 44 Ndhled na obsah ve VRE

Po kliknuti je pak zobrazen pdf dokument, viz obrazek 45. V pop up okné je pak mozno
prochdazet obsah PDF dokumentu.
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Tomas Sedlacek

Ekonomie
dobra
a zla

Po stopach lidského tazani
od Gilgamese po financni krizi

S piedmiuvou VACLAVA HAVLA

Obrdzek 45 Zobrazeny pdf obsah v popup okné prohlizece

4.7.2 Sdileni obsahu mezi typizovanymi IS (napf. LMS)

Pro sdileni informaci je v organizacich tradi¢né pouzivano vice typ( IS, které mezi sebou maji
urcité vazby, smysl jejich uZiti. Ve vzdélavacich organizacich typicky LMS. Integrace s témito
systémy je v aplikaci feSena linkovanim pres URL adresy. Takto je umoznén okamzity
pfechod mezi jednotlivymi systémy.

Prikladem integrace s LMS mUze byt odevzddvani souboru do LMS (napf. Moodle). Vychozi
situaci je pfipraveny prvek v LMS — odevzdani Ukolu. Takto jsme schopni ziskat link na tento
prvek a vyuzit ji jako cil v 3D VRE.

V edita¢nim modu 3D VRE vloZime prvek, ktery bude pouzit pro prolinkovani, napf. obrazek.
U tohoto prvku doplnime moznost hyperlinku — pouzijeme vyse ziskanou URL adresu a
doplnime vhodné komentare. 2D konfigurator s nastavenym odkazem ilustruje obrdzek 46.

2D Configurator

EE Gallery options ¥ Download placeholder

- dfina.png

Odevzdejte soubor v LMS. Kliknéte pro vlozeni.
https:// Ims.wvsb.cz/mod/assign/view.php?id=1014221

New tab

D Choose ﬁles ‘

Obrdzek 46 Nastaveni prolinkovdni do LMS
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Koncovy uZivatel v 3D VRE rozezna moznost interaktivity prvky zobrazeni ikony symbolizujici
informace, na obrdzku 47 zvyraznéno ¢ervenym kruhem.

OFfina znamaenad vykonavat opakulfcl se
v znovu s . at se =
vytrvat za alelem dosaZeni cile.

Obrazek 47 Prvek s hyperlinkem

Po kliknuti na symbol je zobrazen popis linku s ndpovédou, obrazek 48.

Odevzdejte soubor v LMS.

Kliknéte pro vioZeni.

Obrdzek 48 Vysvétlivka u prvky s hyperlinkem

Po kliknuti na prvek s hyperlinkem je uzivatel presmérovan do vysledného prostredi. Pokud
je aktualné prihlasen do cilové aplikace, mGze okamzité provést finalni akci (v opacném
pripadé se musi autentizovat).

Podobné Ize prolinkovat i 3D prvky.

Poznamka. Pro zvyraznéni odkazu je vhodné vloZit textovou informaci o moznosti prokliku
nebo ikonu symbolizujici proklik.
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To je moZné dosahnout bud' pfimym zapracovanim do obrazku, ktery reprezentuje obsah (viz
obrazek 46) nebo vloZeni dalsiho obrazku, ktery je prihledny a viditelna je pouze ¢ast
zdUraznujici mozny proklik (viz ru¢ka na obrazku 49).

GeoGebra - Interaktivne aplety

Klik na odkaz slide 2-4

T EOECE WS

Obrdzek 49 Vizualizace interaktivniho prvku

4.7.3 Sdileni obrazovky

V aplikaci je moZzné sdilet obsah obrazovky mezi ucastniky 3D VRE. Aktivaci provadi kdokoliv
z Ucastniku spojeni — hovoru.

Motivaéni stipendia
pro prvaky az 32000K&

S8 PR 1OEAL LanmisaEre STaea
et Sk sUpeia | v ak. 1o DIIMI0M.

©o0

Obrdzek 50 Ukdzka aplikace pri sdileni obrazovky
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Pokud jsou ucastnici ve spojeni — probiha hovor, je mozné iniciovat sdileni obrazovky (nebo
vybrané okno aplikace). Funkcionalitu aktivujeme tlacitkem, které je zobrazeno mezi
ovladacimu prvky spojeni. Ukazka je na obrazku 50. Dole zvyraznény prvek pro aktivaci
sdileni. V obraze 3D VRE je vloZeno okno, které je sdileno. Zvyraznéna je také ikona
umoziujici pfechod na zobrazeni sdileného obrazu v rezimu celé obrazovky.

Ucastnik, ktery chce sdilet voli p¥i aktivaci sdileni co bude sdileno, typicky obrazovka, okno
aplikace. Ukazky na obrazku 51.

Vybrat, co budete sdilet
Aplikace wabove.prasant GO.Lom Ehee 5O lat obsah vail obrazevky

Karta prohlizede Chrome Dkno Celd obrazovika

Viberte kartu, jejiZ ndhled cheate

zobrazit

Chcete serveru web.vc.presentigo.com povolit vidét vasi itrava, b
| obrazovku?

Vyberte okno nebo obrazovku e

| A

|| Ztlumit oznameni ze server béhem sdileni

7%
]

S

g

%

Ted ne v

RES

Obrdzek 51 Volba obsahu pro sdileni.

4.7.4 Zivy ptenos, Live stream

Funkcionalita Zivy prenos dale rozviji koncept simulace paralelniho svéta pomoci 3D VRE (pro
vzdélavaci instituce). Cilem je realizovat moznost prezentace (napr. prednaska) formou
obrazovky/projektoru, ktery je vizualizovan v 3D VRE a je ovladan prezentujicim (jde o
online, synchronni pfenos v realném case).

Prezentujici tak ma moznost ,promitat” na platno Zivého pfenosu obsah — typicky
prezentace, video a dalsi.

Pro koncové uZivatele je takto zobrazen Zivé obsah Zivého pfenosu na prvku umisténém v 3D
VRE.

Je na misté uvést rozdil oproti sdileni obrazovky. Obrazovka je sdilena mezi uc¢astniky hovoru
a jde skutecné o sdileni obsahu toho co je na monitoru u sdilejiciho. Sdileny obraz je umistén
napevno na obrazovce koncového uzivatele.

U Zivého prenosu je prezentujici v aplikaci odkud fidi sdileni a m@zZe volit obsah pro sdileni —
obrazovku, okno aplikace, video soubor, kameru. Obraz je pfendsen na prvek v 3D VRE, tj.
neni vdzan na tzv. obraz v obrazu. UZivatelé je zpfistupnén v definovanych mistech 3D VRE
(z6neé).
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VloZeni prvku Zivy pfenos je mozné pies kombinaci kldves SHIFT + ALT + C + 8. Spolu

s vloZzenim je mozné vyvolat konfigurator (pravé tlacitko mysi nad konfiguracnim bodem),
kde je mozné konfigurovat polozky pfimého pfenosu. Zde jsou podstatné dva prvky — platno,
kde je obraz pfenasen a zdna, ve které je prvek funkéni (premisténim mimo tuto zénu
uzivatel — avatar ztraci nahled na platno).

e Platno —jde o velikost a umisténi plochy, na které bude obraz.
e Zdna - nastaveni plochy, v niz bude pro avatara platno viditelné i s promitanym
obsahem.

Obrdzek 52 Pohled na zénu a pohled na pldtno (z pozice uvnitr zény)

Tyto dva prvky jsou graficky ukazany na obrazku 52, ktery ilustruje pouZiti prvku Zivy pfenos.
Vlevo je viditelna aula, jejiz ¢ast je pokryta zénou pro vysilani. Ta je pro editaci vizualné
zvyraznéna hnédou poloprihlednou barvou. U¢astnik stojici mimo zénu nevidi promitany
obsah. Vpravo je totéz, ale Ucastnik je situovan uvnitr zony (obraz na platnu je jiz pro néj
viditelny).

Promitaci platno Ize predem nastavit pro situaci, kdy neni Zivy prenos realizovan (napfr. se
Ceka na zacatek prednasky). K tomu slouzi konfiguracni polozky:

e Not in zone image - mozZnost vlozit obrazek ve formatu JPG s informacemi, které se
zobrazi, pokud navstévnik virtudlniho prostoru opusti prostor Live Stream zény.

e No stream image - moznost vlozZit obrazek, ktery se zobrazi v dobé, kdy Live stream
neni spustény a neprobihd vysilani.

VS8 TEC
M

Obrdzek 53 Pldtno s nastavenym obrdzkem a bez obrdzku — vychozi nastaveni (vlastnost No stream image)

Pro projekci je tento prvek dale spravovan ze strany prezentujiciho, ktery je pfitomny v Event
— udalosti v mdédu Moderator (fidi vysilani) nebo Prezentujici (mudze vysilat, ale nefidi
vysilani).
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Obrdzek 54 Rozhrani pro fizeni prvky Zivy prenos

Po aktivaci je prezentujici pfimo v aplikaci pro vysilani, kde je mozné urcit typ obsahu, resp.
komunikovat mezi osobami moderator-prezentujici. Obrdzek 55 ilustruje situaci pfi pfenosu.
Zobrazuje v levé Casti okno prezentujiciho. Zde je fizeni prenosu, kde je ve spodni ¢asti
mozné volit obsah prenosu (kamera, obrazovka, video, vypnuti sdileni). V hlavni ¢asti okna je
pak nahled na sdileny obsah. Vedle okna sdileného obsahu je rozhrani pro komunikaci mezi

prezentujicimi.

o ativ.

W Video Splash

Obrdzek 55 Tfi ndhledy na probihajici Zivy pfenos (konsole pro Fizeni pfenosu, zdroj obsahu a vizualizace pro uZivatele)
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Prava ¢dst obrazku zobrazuje zdroj sdileni — okno web prohlizece. Okno se sdilenym
obsahem a dole pak pohled uZivatele — avatara na aule v 3D VRE. Takto je sdileny obsah
viditelny pro avatary v 3D VRE.

4.8 YouTube zdéna

Obecné software podporuje prolinkovani na obsah tfetich stran. Zatimco o Zivého prenosu
byl sdileny obsah fizen prezentujicim, u YouTube zény jde o pfedem pfipravenou zénu, kde
bude vysildan obsah z YouTube.

Koncepce pohybu avataru a jejich vstup do urcitého prostoru umoznuje predem pfipravit
spusténi vybraného obsahu po premisténi do definovaného prostoru. Na obrazku nize je
vidét automaticky spusténé okénko s videem po vstupu do YouTube zény. Po opusténi zény
avatarem je opét odstranéno a koncovy uZivatel pokracuje v aktivitach v 3D VRE.

Zaroven je mozno ovladat prvek spojeny s YouTube.

Obrazek 56 Ukdzka obsahu na YouTube po vstupu do zény

YouTube zdna, jak uz jeji nazev napovida, je prostor, ve kterém se po vstupu automaticky
prehraje video ze umisténé na platformé YouTube. Zéna se vklada v editacnim mdédu pomoci
kldvesové zkratky C + 3. Velikost zény je v rdmci konfigurace fixni. Pfi vkladani je prostor
z6nu vizualné zvyraznén modrou poloprihlednou barvou, viz obrazek nize.

Zo6na je takto vzdy zvyraznéna. Po vstupu do zény se podbarveni odstrani.

Pozndmka: v editacnim rezimu je vidy k dispozici konfiguraéni bod. Podbarveni nema vliv na
jeho dostupnost.
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< > C & admin.vcpresentigo.com/showrooms or @ Kk B

Obrdzek 57 VloZeni youtube zény do 3D prostoru

Okamzité po vloZeni se otevie konfigurator s polozkou pro odstranéni zény. Je moiné jej
vyuzit, pokud se nepodafilo zdnu umistit dle predstav administratora. Pokud je zéna vlozena
spravné, je mozné uzavrit krizkem.

Obrdzek 58 Pro srovndni: z pohledu pred zénou a v prostoru zony, konfiguracni body jsou zvyraznény koleckem

Po vloZeni a umisténi zony je moZné nastavit link na obsah v YouTube. VloZeni Ize provést
pres konfiguraci, stiskem levého tlacitka mysi na konfiguraénim bodu. Odstranéni zény je
mozné pres praveé tlacitko mysi v konfiguraci.
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5 Ostatni informace

Specifické priklady nastaveni nebo konfigurace 3D VRE.

5.1 Propojeni na ostatni aplikace

3D VRE podporuje propojeni na aplikace s podporou iframe. NiZze uvadime ukazky propojeni.
Propojeni na Wikipedii

V editacnim rezimu vybrané mistnosti vlozime 2D prvek a zvolime obrdazek, ktery jej bude
vizualné reprezentovat v 3D VRE. Rozbalime dalsi nabidku pomoci symbolu v pravém hornim
rohu a vloZime link na cilovou aplikaci (pfipadné zvolime formu otevieni: popup okno nebo
novou kartu prohlizece). Postup ilustruje obrazek 59.

2D Configurator “
a Q. Search... 55 Gallery options ¥  Download placeholder
O 2 wiki.jpg N
Title Description

URL

https:// cs.wikipedia.org/wiki/Virtu%C3%Alln%C3%AD_realita

Open url Width Height

Popup 100 % 100 A

D Choose ﬁles ‘

Obrdzek 59 Propojeni na encyklopedii

V pracovnim rezimu pro uZivatele je nasledné mozné cilovou aplikaci otevfit. Viz obrazky 60
a6l.

WIKIPEDIA
Th e Byt

Obrdzek 60 3D VRE mistnost s prvkem reprezentujicim aplikaci
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Obradzek 61 Cilova aplikace oteviend v popup okné v 3D VRE

Propojeni na GeoGebra

Obrazek nize ilustruje podobny ptiklad na aplikaci GeoGebra.

BWe x D® 0@

< C (O @& webvcpresentigo.com/showroom/21424295-b9d8-48eb-841b-e4a72a83566a

GeaGebra

M - Zobrazeni

M - Zobrazeni

Stejnolehlost - viastnosti
4 Autor: Martin Vinkler

Stejnolehlost - vyuZiti v dikazech Téma: Konstruce, Stejnolehlost

Konstrukéni Glohy Fesené pomoci zobrazeni najdete zde

http://www.geogebra.org/m/hSrHMprZ#

Obrdzek 62 Cilovd aplikace oteviend v popup okné v 3D VRE

Propojeni na Google Docs

Po spravném nastaveni sdileni Ize umoznit skupinovou praci vdokumentech v rezimu online.
Dokument se v 3E VRE chova stejné jako pfi pouziti v béZzném prohlizedi, tj. online dostupné
vice uzivatelim. Také viz obrdzek 63, ktery zobrazuje nasdileni dokumentu v Google Docs

s naslednou synchronni praci dvou uzivatel(.

Vse bézi na pozadi 3D VRE, které je viditelné v okné prohlizece.

Poznamka: v reZimu Event, mlzZe byt cilova aplikace oteviena mnoha uZivateli. Dle
charakteru cilové aplikace zélezi, zda pracuje kazdy uZivatel s vlastni instanci aplikace nebo

sdileji spole¢nou instanci.

45



3D VRE manual Kapitola - Ostatni informace
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S e @A F cal A o @B @

o Editace
= uZivatelem A

Editace
uZivatelem B

[Jprava sdileného dokumenlur
Ve VRE|

Predstavujeme form
bez stranek

Format bez stranek umoziuje p
siroké obrazky a tabulky a zobra
dokumenty neprerusované konc
stranek. Format u vSech dokum

Obrdzek 63 Google Docs v popup okné 3D VRE

5.2 Pokrocila prace s 3D objekty — postupy a doporuceni

Praci s 3D modely Ize definovat dle formatu, ve kterém jsou vytvoreny. Pro vkladani do
platformy 3D VRE jsou podporovany 2 typy formatl (GLB a FBX).

Format GLB (3D model)

Tento typ formatu vklada Administrator ¢i Editor pfimo do 3D VRE. 3D modely ve formatu
GLB jsou vhodné pro zobrazeni popisu statickych situaci, kde neni potfeba demonstrovat
pohyb nebo jinou komplexni vlastnost ¢i popis dané problematiky.

Kde 3D modely ve formatu GLB pofidit? 3D modely v tomto formatu jsou dostupné napfriklad
v online knihovnach 3D modeld, napf. spolec¢nosti CG Trader.

Poznamka: 3D modely GLB mohou také obsahovat prvky animace, nicméné do aplikace je
mozné vkladat pouze GLB modely vybranych charakteristik (Low Poly, max. 30 MB, bez
animace).

< C @ cgtrader.com/3d-models/ext/gltf/glb?keywords=squid G o w 0@ :
(2 cgtrader 3DMODELS v CUSTOM 3D MODELING v FOR DESIGNERS v Q 3:) !P LOGIN
Buy or download free 3D Models
3D models for CG digital design and artwork
s2 $500+
Free  Formats ~  Polycount v License v (@ selectattribute BestMatch  ~
O

(oo

$49.00

Obrdzek 64 Nabidka online galerie 3D modeld spolecnosti CG Trader
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Postup pro vloZzeni formatu GLB do virtudlniho prostoru je nasledujici:

e Stazeni modelu, resp. vychozi stav — mame 3D model k dispozici.

e Nahrani 3D modelu do knihovny Media, viz také tfi typy uloZist. Typicky se v tomto
pfipadé jedna o uZivatelskou ¢ast knihovny. Obrazek 65.

e Vlozeni do prostiedi pres klavesy C+1 (prace pfi konfiguraci jiz byla uvedena vyse).

e VloZeni 3D modelu z knihovny médii do prostor virtudlni mistnosti.

Media = i

Root > 3D
O
del/gltf-
O uplouds_ﬁles_MQQBﬁ_pc\ur@ :’no g 1.5 MiB by Petr Rozehnal
binary
del/gltf-
O uploads_files_3170821_Red_sofa_glb.glb :’no 9 13.4 MiB by Petr Rozehnal
binary
del/gltf-
O up|ouds,ﬁ|es,449314a,wolf,@ :’“3 g 18.1 MiB by Petr Rozehnal
binary

Obrazek 65 Nahrdvdni obsahu v knihovné medii

Format FBX (3D modely s podporou funkénosti, animaci)

Virtudlni prosttedi podporuje také 3D modely ve formatu FBX. 3D modely v tomto formatu
mohou obsahovat animace, infografiky a jiné interaktivni prvky. Tento typ formatu vsak
uZivatel nemuze nahrat napfimo, ale je nutny zdsah ze strany spolecnosti Presentigo s.r.o.
Tyto situace musi byt fesSeny individudlné.

Obrazek 66 Ukdzka interaktivniho 3D modelu

Pokud je zdjem o vloZzeni 3D modeld v tomto formdtu, prosim kontaktujte nds na adrese
https://www.ekf.vsb.cz/3dvre/cs/kontakt-faqg/ .
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6 Prilohy

Ptiloha 1. Technicka specifikace obsahu

Obsahové prvky, které napliuji mistnosti v souvislosti s konkrétnim tématem.
2D obsah

e Typ obsahu:
e staticky obraz: fotky, obrazky.
e dynamicky obraz: video, animace.
e text—formou obrdzku - konverze
e text-vpodobé pdf formatu — je vkladan pfimo pres knihovnu, viz 4.6.1.

e Maximalni velikost a format 2D obsahu.
e Format: JPG, PNG velikost: max. 1 MB/obrazek.
e Format videa: MP4 velikost videa: 10MB/video.

3D obsah

e 3D modely, véetné animaci a infografiky.
e Maximalni velikost a format 3D obsahu.
o  GLB modely, velikost: max. 10 000 polygond.
o FBX modely, velikost: max. 10 000 polygon(. (nutnd konverze - nahrava team
PresentiGO)

Externi obsah

Linkovany do 3D VRE pres iFrame prostfednictvim URL linku na YouTube, cloudové ulozisté,
webovou stranku a dalsi.
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Pfiloha 2. Seznam klavesovych zkratek

Klavesové zkratky nefunguji na numerické klavesnici. U klavesovych zkratek plati, Ze aplikace
u posledniho znaku nerozliSuje mezi verzi klavesnice — tj. v pfipadé, Ze jde o ¢eskou klavesnici
jde de facto o kombinaci C + +, u anglické jde o C + 1.

Pohyb Sipky, A, S, W, D
Otaceni pfi pohybu mys

Zpét na vychozi bod mistnosti H

Vstupni bod P

3D obsah C+1

2D obsah C+2

Youtube pfenos C+3

Kotvici bod C+5

Mapy mistnosti C+6

Bod pro presun v rdmci mapy C+7

Vyvolani mapy, skryti mapy M

Teleport C+9

Zivy prenos SHIFT + ALT+C+38
Pfima komunikace mezi avatary E
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Pfiloha 3. Seznam Sablon mistnosti s popisem

Campus 1

Komplexni prostor — kampus na jednom podlaZi, kde je mnoho prostoru a nékolik
prosklenych, ohranic¢enych prostor(. K dispozici je funkcionalita Mapa.

Campus 2

Komplexni prostor — kampus, kde j;ou pripravena dvé podlazi. V prostoru je mnoho ploch
stén, kde je mozné umistit 2D obsah. Také je mnoho prostoru uvnitt, kde je mozné umistit
3D obsah. K dispozici je funkcionalita Mapa.

Campus 3

Komplexni prostor — kampus, kde jsou pfipravena dvé podlazi. V pfizemi je vizualizovdna
typicka budova (prostor pro Satnu, bufet) a je k dispozici aula. Na prvnim podlazi je fada
dveti pro oznaceni a venkovni terasa. K dispozici je funkcionalita Mapa.
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Campus 3 EVENT

Komplexni prostor, ktery je identicky s $ablonou Campus 3. Rozdil je v pfipravené
komunikacni zéné, ktera je umisténa na aule).

K dispozici je funkcionalita Mapa.

Campus 4

Prostor na jednom podlazi s velkou plochou uvnitt, ktery je ohranicen prosklenymi prostory
(pfipraveny pro oznaceni). K dispozici je funkcionalita Mapa.

Campus 4 EVENT

Prostor na jednom podlazi s velkou plochou uvnitf, ktery je ohrani¢en prosklenymi prostory
(pfipraveny pro oznaceni).

V prostoru jsou dva prosklené prostory ptipraveny jako komunikaéni zény. Dal$i komunikaéni
zona je mimo tyto prostory. K dispozici je funkcionalita Mapa.
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Communication room 1

Komplexni prostor se slozitym E:Ienéhim, kde je nékolik samostatnych teras na vyvySenych
podlazich. Prostory jsou rizné propojeny. K dispozici je funkcionalita Mapa.

Communication room 2 EVENT

Jednoduchy, kompaktni prostor se ¢tyfmi prosklenymi kéjemi (tfi jsou jako komunikaéni
zény) a mensim prostorem uvnitf.

Consulting room small

pro 2D obsah a malym prostorem v uprostred.

Education room

Jednoduchy prostor — mistnost se sténami a plochou uprostred.
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Education room EVENT

Jednoduchy prostor — mistnost se sténami a plochou uprostfed. Mistnost je odenticka jako
vySe uvedenad varianta, ale jeji vétsi ¢ast je komunikacni zéna.

Lecture room

Jednoduchy prostor koncipovany jako mald aula (s podiem pro prezentaci a nékolika
stupinky pro divaky).
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